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RESUMO

A pesquisa, desenvolvida no ambito do Programa de P6s-Graduacgéo Profissional em
Educacéo da Universidade Federal do Espirito Santo, visa aprofundar a compreensao
sobre o papel assumido pela tecnologia no processo de apropriacdo da lingua escrita
por criangas surdas. O estudo investiga a contribuicdo das tecnologias digitais no
contexto educacional, criando assim espacos inclusivos e acessiveis a todos os
alunos. A sustentacdo tedrica do trabalho se baseia na concepcao bakhtiniana de
linguagem, que compreende a lingua como um fen6meno social, enunciativo e
discursivo. Do ponto de vista metodoldgico, a pesquisa desenvolveu-se sob a
abordagem bibliografica, a partir das diretrizes de Moreira e Caleffe (2008). A
investigacdo parte do pressuposto de que a lingua de sinais € ao mesmo tempo
enunciativa e discursiva, o0 que permite a crianga surda se apropriar da lingua escrita,
ao incorporar as tecnologias nesse processo, que assim podem tornar esse percurso
mais dinamico e inclusivo. Adicionalmente realiza-se uma andlise de aplicativos
digitais e de atividades pedagdgicas direcionadas as criancas surdas que estédo
inseridas no processo de alfabetizacdo da lingua escrita, fundamentadas nos
principios da concepc¢ao bakhtiniana de linguagem. Conclui que, ao promover a
integracao das tecnologias com a lingua de sinais, é possivel criar um ambiente mais
acessivel e eficiente para o aprendizado da lingua escrita pelas criancas surdas.
Assim, 0 uso adequado de recursos digitais, aliado a perspectiva tedrica de Bakhtin,
amplia as possibilidades de interacdo e aprendizagem, favorecendo a plena
participacéo das criancas surdas no processo de alfabetizacao.

Palavras- chaves: alfabetiza¢éo; tecnologia; crianga surda.



ABSTRACT

The research, developed within the scope of the Professional Postgraduate Program
in Education at the Federal University of Espirito Santo, aims to deepen the
understanding of the role assumed by technology in the process of written language
acquisition by deaf children. The study investigates the contribution of digital
technologies in the educational context, thereby creating inclusive and accessible
spaces for all students. The theoretical foundation of this work is based on the
Bakhtinian conception of language, which understands language as a social,
enunciative, and discursive phenomenon. From a methodological standpoint, the
research was developed under a bibliographic approach, following the guidelines of
Moreira and Caleffe (2008). The investigation is based on the assumption that sign
language is simultaneously enunciative and discursive, which allows deaf children to
appropriate written language by incorporating technologies into this process, thus
potentially making this journey more dynamic and inclusive. Additionally, an analysis
of digital applications and pedagogical activities directed at deaf children who are
involved in the written language literacy process is conducted, grounded in the
principles of the Bakhtinian conception of language. It concludes that by promoting the
integration of technologies with sign language, it is possible to create a more
accessible and efficient environment for the learning of written language by deaf
children. Thus, the appropriate use of digital resources, combined with Bakhtin's
theoretical perspective, broadens the possibilities for interaction and learning, favoring
the full participation of deaf children in the literacy process.

Keywords: literacy; technology; deaf child.
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1  INTRODUCAO

Eu, Auxiliadora Alves Barcelos, moro no municipio de Colatina/ES. Sou a primogénita
de uma familia de seis filhos. Licenciada em Historia pelas Faculdades Integradas
Castelo Branco desde 2005 e em Pedagogia pela Universidade Federal do Espirito
Santo desde 2018. Atuo como professora de Histéria desde 2006 na rede publica
estadual, em que tenho lecionado tanto a disciplina de Histdria quanto outras da parte

diversificada do curriculo escolar em instituicdes publicas do Espirito Santo.

Ao longo da minha trajetéria frequentemente deparei com estudantes com sindrome
de Down e deficiéncias intelectuais. No entanto, muitas vezes me sentia desafiada
diante da dificuldade de ensinar Histéria a uma crianca ou adolescente surdo. Foi por
iISsO que senti a necessidade de adquirir conhecimentos em Lingua Brasileira de
Sinais (Libras), visando uma melhor comunicagéo e consequentemente uma maior
aproximacdo com meu aluno surdo. Diante desse cenario, me matriculei no Curso
Técnico de Libras no ano de 2016, oferecido pelo governo do estado do Espirito

Santo, com duracédo de dois anos.

Durante essa formacao, participaram tanto professores ouvintes quanto professores
surdos. Todos os docentes, especialmente os surdos, compartilharam conosco suas
vivéncias relacionadas a lingua de sinais, abordando, em particular, os motivos que
levaram a sua condicdo de surdez. Lembro-me de uma professora com surdez
profunda que relatou como era tratada por sua mae antes de descobrir que ela era
surda. Segundo a professora, sua mae acreditava que ela era extremamente teimosa
e fingia ndo ouvir qguando chamada. Em algumas ocasides, essa docente buscava se
comunicar verbalmente conosco e foi nesse momento que percebi algo semelhante:
0s sons produzidos por minha professora ao tentar falar eram muito parecidos aos
emitidos por minha sobrinha e as davidas que a mae dessa docente tinha sobre ela
eram muito semelhantes as que minha mée manifestava em relacdo a minha sobrinha,

gue, a época, tinha apenas dezoito meses de idade, hoje com dez anos.

Com base nessas evidéncias, comecei a realizar alguns testes em casa, como
produzir ruidos para verificar a reagéo da crianca. Notei que, assim como a professora,
minha sobrinha ndo desenvolvia a fala nem demonstrava susto ou qualquer reacéo a

sons. Apos consultas e exames médicos, ela foi diagnosticada com perda auditiva
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grau severo bilateral — ouvido direito (OD) 40dB e ouvido esquerdo (OE) 20dB.
Acompanhar o desenvolvimento da minha sobrinha, atualmente no processo de
alfabetizacdo no Ensino Fundamental, permitiu-me perceber suas conquistas na
lingua de sinais, mas também as dificuldades enfrentadas na apropriacédo da lingua
portuguesa escrita. Essa observacao reforcou minha compreenséao sobre os desafios
enfrentados por estudantes surdos no ambiente educacional, especialmente no que

tange a construcdo de um aprendizado efetivo e inclusivo.

De acordo com Gesser (2009), o desenvolvimento da escrita pode ser um processo
desafiador para o sujeito surdo e ndo estd necessariamente relacionado ao
desenvolvimento da habilidade cognitiva. Por essa razéo, a dificuldade da pessoa
surda na apropriacao da lingua escrita néo esta diretamente ligada a surdez. Segundo
a autora, diversos fatores determinam essa fragilidade, como a falta de pratica, a
inseguranca ao escrever na lingua portuguesa e o preconceito generalizado de que o
surdo enfrenta dificuldades na escrita devido a sua surdez ou de que € um sujeito com
dificuldades na aprendizagem. Outro fator mencionado pela autora € a imposicao da

lingua majoritaria no processo de alfabetizacéo de criangas surdas.

Corroborando o pensamento de Gesser (2009) sobre o0 uso da lingua portuguesa no

processo de alfabetizac&o do sujeito surdo, elencamos Bakhtin (2014):

Os individuos ndo recebem alingua pronta para ser usada; eles penetram na
corrente da comunicacao verbal; ou melhor, somente quando mergulham
nessa corrente € que sua consciéncia desperta e comeca a operar. E apenas
no processo de aquisicdo de uma lingua estrangeira que a consciéncia ja
constituida - gracas a lingua materna- se confronta com uma lingua toda
pronta, que so lIhe resta assimilar. (Bakhtin, 2014, p. 111).

A citacao de Bakhtin (2014) aborda a ideia de que os individuos ndo recebem a lingua

como algo pronto e acabado; ao contrario, ela € uma corrente dindmica de

comunicacdo verbal. Segundo o autor, é por meio da interacdo na dinamica da

comunicacao que a consciéncia do sujeito emerge e se desenvolve.

Quando se trata da apropriacdo de uma lingua estrangeira, Bakhtin (2014) argumenta
gue a consciéncia ja formada gragas a lingua materna se confronta com uma nova
lingua, que se apresenta como um sistema completo e pronto para ser assimilado.
Nesse processo, a pessoa nao apenas aprende uma nova forma de comunicacgao,

mas também experimenta uma reorganizacdo de sua propria consciéncia linguistica.
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A interacdo com uma nova lingua desafia e amplia a capacidade cognitiva do
individuo, pois ele precisa ndo apenas aprender novos vocabulos e estruturas
gramaticais, mas também internalizar novas formas de expressédo cultural e social.
Esse confronto entre a consciéncia jA formada pela lingua materna e a lingua

estrangeira pronta para apropriacdo € um processo dinamico e enriquecedor.

Assim, de acordo com a concepcao bakhtiniana, a aprendizagem de uma lingua
estrangeira ndo significa absorver um codigo linguistico, mas também de participar de
um diédlogo interno e externo que transforma e enriquece a propria compreensao do

mundo e das relagdes humanas.

Nesse sentido, Bakhtin sustenta que a interagdo verbal desempenha um papel
fundamental no desenvolvimento da consciéncia dos individuos, sendo por meio
dessa interacdo que ocorre o processo de desenvolvimento humano. Para ele, a
linguagem néo se limita a ser um simples meio de comunicacgéo, mas € essencial para
a construcdo de um entendimento mais profundo de si e do mundo. Desse modo, o
didlogo constante, especialmente no ambiente educacional, é fundamental para o
despertar de uma consciéncia critica. No contexto da educacao para surdos, essa
interacao representa um desafio, pois € necessario apresentar os conteuados de forma
significativa aos educandos surdos, a fim de contribuir adequadamente para a

alfabetizacéo desse publico.

Lacerda (2006) amplia essa reflexdo ao afirmar que os estudantes surdos enfrentam
inimeras barreiras que dificultam seu progresso académico. Segundo ela, esses
obstaculos ndo se restringem apenas a barreira linguistica, mas também estéo
intimamente relacionados a falta de propostas educacionais que consideram as
especificidades das criancas surdas. Além disso, ela destaca a auséncia de
colaboracéao efetiva entre os profissionais envolvidos no processo educacional e as
dificuldades cotidianas no ambiente escolar, que tornam a apropriacdo do
conhecimento uma tarefa dificl para os alunos surdos. Essas limitacdes
comprometem 0 ensino e a participacdo plena dos estudantes no processo de

aprendizagem.

Outro ponto fundamental mencionado por Lacerda (2006) é o despreparo de muitos

educadores, 0 que impacta negativamente na educacdo dos alunos surdos. A autora
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aponta que “[...] a desinformacdo dos professores e o desconhecimento sobre a
surdez e sobre modos adequados de atendimento ao aluno surdo s&o frequentes”
(Lacerda, 2006, p. 176). Essa falta de preparo ndo apenas prejudica a qualidade do
ensino, mas também reforca a exclusdo dos surdos no contexto escolar, jA que o
educador, ao desconhecer as necessidades especificas desses alunos, ndo consegue

criar estratégias pedagogicas que promovam sua plena inclusao.

Além disso, Lacerda (2006) critica a forma como muitas escolas tratam a inclusédo
escolar dos surdos, afirmando que as "inclusbes" s&o, na pratica, insatisfatorias.

Segundo a autora,

[...] @ maior parte das inclusbes escolares de surdos é pouco responsavel.
[...] A escola se mostra inicialmente aberta a receber o aluno, discute as
caracteristicas da crianca no momento de sua entrada e, depois, a insere na
rotina, sem qualquer cuidado especial (Lacerda, 2006, p. 176).
Isso evidencia uma falha estrutural na implementacédo de uma educacéo inclusiva real,
em que o sujeito surdo néo recebe o apoio adequado nem as adaptacdes necessarias

para seu pleno desenvolvimento.

As reflexbes de Bakhtin e Lacerda sdo essenciais para compreendermos a
complexidade da educacao para surdos. Bakhtin, ao afirmar que a interacéo verbal é
um dos motores do desenvolvimento da consciéncia, destaca a importancia do dialogo
e da troca verbal para o crescimento individual. A lingua de sinais, como lingua natural
dos surdos, deve ser reconhecida e valorizada como meio legitimo de comunicacgéo e
aprendizagem. Quando esse direito ndo é garantido, o processo de aprendizagem dos
surdos fica comprometido, como observam tanto Bakhtin quanto Lacerda sobre a

linguagem.

A partir das diversas experiéncias que vivi, tanto como tia quanto como professora,
considerando o uso de recursos tecnolégicos em minha préatica docente, percebo que
esses recursos tornam o aprendizado mais envolvente e motivador. Isso contribui para
manter o interesse dos alunos, especialmente das geracdes mais jovens, que estao
cada vez mais imersas no universo digital. Com base nessa percepcédo, surgiu em
mim as seguintes reflexdes: de que forma a tecnologia pode apoiar 0 processo de

apropriacdo da lingua escrita por criancas surdas? E de que maneira as ferramentas
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digitais podem ser aliadas na criagcdo de ambientes educacionais inclusivos e

acessiveis a todos os estudantes?

A escolha da tecnologia para aplicar no processo de apropriacdo da lingua escrita por
criancas surdas é fundamentada em sua capacidade de enriquecer os contetdos
ensinados em sala de aula, ampliando as possibilidades de aprendizagem e
superando barreiras comunicativas. Em especial, as plataformas digitais destacam-se
como ferramentas valiosas, pois oferecem recursos interativos e visuais adaptados as
necessidades especificas desse publico. Essas plataformas permitem o acesso a
materiais multimodais, como videos legendados, animacdes e atividades gamificadas,
gue tornam o aprendizado mais dinamico e engajador. Dessa forma, ao integrarem
elementos tecnologicos com praticas pedagogicas presenciais, as plataformas digitais
contribuem para fortalecer a compreensdo dos conteudos e promover uma

participagdo mais ativa dos estudantes surdos no processo educacional.

Além de possibilitar o aprendizado de conteidos do curriculo formal,
proporciona a compreensdo e uso de mais um objeto da cultura da escrita
presente no contexto social. S&o muitos, entdo, os motivos que levam a
defender o poder que o uso de recursos vindos dos ambientes digitais podem
ter na alfabetizacéo (Frade et al., 2018, p. 25).
Na citacdo das autoras, observa-se a énfase aos recursos digitais na alfabetizacéo,
destacando que, além de contribuir para o aprendizado dos conteudos do curriculo
formal, esses recursos também ajudam na compreensao e no uso de novos objetos
da cultura escrita presentes na sociedade atual. Ao integrar as tecnologias digitais ao
processo de alfabetizacdo, ampliam-se as possibilidades de aprendizagem,
permitindo que os alunos ndo s6 adquiram conhecimentos tradicionais, mas também
desenvolvam habilidades essenciais para navegar e interagir no contexto digital. Essa
abordagem valoriza a alfabetizacdo como um processo dinamico, que envolve o
dominio de multiplos meios de comunicacdo e de escrita, essenciais para a

participacéo ativa na sociedade contemporanea.

Ferramentas digitais também oferecem feedback imediato, o que favorece a
autonomia do aluno e fortalece a constru¢cdo do conhecimento. Plataformas digitais
podem proporcionar um ambiente colaborativo, em que estudantes, professores e
familiares podem se conectar e participar do processo educativo, promovendo uma

inclusdo mais efetiva e rica em trocas culturais e sociais.
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O uso de tecnologias, aliado as demandas contemporaneas por praticas inovadoras
e inclusivas, além de atender as orientacdes legais previstas na Lei n°® 14.191, de 3
de agosto de 2021, que estabelece diretrizes para a educacao bilingue de surdos,
contribui para a construgdo de um ambiente educacional mais acessivel e eficiente,
promovendo a equidade no aprendizado e a plena participacdo dos alunos surdos no
processo educacional. Dessa forma, a tecnologia ndo é apenas uma ferramenta, mas
um recurso essencial para construir uma educacdo mais acessivel, equitativa e

significativa para criangas surdas.

A presenga de alunos surdos em minha sala de aula tem sido uma oportunidade
valiosa para refletir sobre as necessidades especificas dessa populacéo e os desafios
enfrentados no processo de alfabetizacdo. A comunicacgao, a linguagem e o acesso
ao conhecimento séo aspectos centrais que demandam uma abordagem pedagdgica

diferenciada e sensivel as particularidades da crianca surda.

Paralelamente, minha experiéncia com minha sobrinha tem proporcionado um olhar
ainda mais préoximo e pessoal sobre as questdes relacionadas a educacéo bilingue e
a inclusdo escolar. Acompanhando de perto seu desenvolvimento linguistico e
académico, tenho testemunhado as dificuldades enfrentadas no processo de
alfabetizacdo e a importancia de uma abordagem que valorize e promova o

bilinguismo e a cultura surda.

Nesse contexto, o uso de tecnologias digitais no processo de alfabetizacdo da crianca
surda surge como uma ferramenta poderosa e potencialmente transformadora. As
tecnologias digitais oferecem uma variedade de recursos e estratégias que podem
facilitar o acesso ao conhecimento, promover a comunicacao e enriquecer o ambiente

de aprendizagem para criancas surdas.

Além disso, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB) n°® 9.394, de 20 de
dezembro de 1996, estabelece o direito a educacédo inclusiva e 0 acesso a uma
educacédo de qualidade para todos os alunos. Nesse sentido, € fundamental que as
praticas pedagodgicas e o uso de tecnologias digitais estejam alinhados com os
principios da inclusdo e do respeito a diversidade, garantindo o pleno desenvolvimento

das potencialidades de cada crianca surda.
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Assim, os documentos oficiais afirmam a igualdade de todos, partindo do principio de
gue todos os educandos possuem direitos iguais, independentemente de
caracteristicas, interesses e necessidades individuais. Desse modo, a escola deve
oferecer servicos adequados para atender a diversidade nela existente. No que diz
respeito a educacao bilingue, uma nova redacéo do Capitulo V-A, incluida pela Lei n°
14.191/2021 na LDB (Brasil, 1996), complementa:

Art. 60A. [...]

8 1° Havera, quando necessario, servicos de apoio educacional
especializado, como o atendimento educacional especializado bilingue, para
atender as especificidades linguisticas dos estudantes surdos (Brasil, 2021,
art. 2°).

s

Para tanto, é importante ressaltar que a instituicdo precisa desenvolver praticas
pedagogicas inclusivas, constituindo-se como espaco favoravel a igualdade de

oportunidades da completa participacéo de todos.

Diante dessa perspectiva pessoal e profissional, esta pesquisa tem como objetivo
ampliar o entendimento sobre como a tecnologia pode contribuir para o processo de
apropriacéo da lingua escrita por criancas surdas, investigando como o uso dessa
ferramenta pode ser utilizada para promover ambientes educacionais inclusivos e
acessiveis a todos os alunos. Além disso, como produto, busca-se desenvolver um
guia didatico com analise de materiais de alfabetizacdo de criancas que se alinham
com uma perspectiva discursiva, além de oferecer sugestdes de ferramentas digitais

gue possam otimizar esse processo.

Este texto estd estruturado em seis sec¢des distintas. A primeira secdo compreende a
introducdo, em que sao delineados o memorial, a justificativa da pesquisa e 0s
objetivos propostos. Na segunda secdo, sdo examinados os didlogos com estudos
conduzidos por diferentes autores sobre a apropriacdo da leitura e escrita pela crianca

surda, bem como a contribuicdo das tecnologias nesse processo.

A secdo 3 apresenta 0s pressupostos tedricos adotados, considerando as
especificidades da lingua e cultura surdas. Nela, também s&o discutidos conceitos
essenciais para a compreensao da pesquisa, incluindo o termo "surdez" e as pessoas
gue se enquadram nessa definicdo. Essa discussdo € embasada em autores

renomados, como Gesser (2014). Além disso, é realizada uma andlise detalhada dos
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conceitos de "técnica" e "tecnologia”, frequentemente confundidos, com base no
Minidicionario de Bueno (2007) e nos estudos de Veraszto et al. (2008). ApOs essa
analise, os conceitos propostos por Veraszto et al. (2008) sdo adotados como

referéncia tedrica para o desenvolvimento da pesquisa.

Na secdo 4, sdo descritas as escolhas metodoldgicas utilizadas na producao de
dados, bem como as informacdes sobre o produto educacional. Na quinta secao,
analisam-se as possibilidades de uso das tecnologias digitais na preparacao de
estratégias e atividades pedagodgicas destinadas a alunos surdos. Na secdo 6,
apresenta-se o produto educacional e na se¢ao 7 conclui-se com as consideragdes

finais.
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2 REVISAO DE LITERATURA

Os enunciados e seus tipos, isto &, 0s géneros discursivos, sao correias de
transmissao entre a histéria da sociedade e a histéria da linguagem. Nenhum
fendbmeno novo (fonético, Iéxico e gramatical) pode integrar o sistema de
lingua sem ter percorrido um complexo e longo caminho de experimentacao
e elaboracdo de género e estilos (Bakhtin, 2006, p. 268).
Conforme postula a epigrafe, a lingua, em todas as suas modalidades e
especificidades, € sem duvida um produto social inerente ao ser humano, cuja
existéncia esta diretamente ligada as condigbes da comunicacdo e a enunciagio. E
por meio da palavra que se confrontam valores contraditorios, as varia¢des da lingua
refletem diretamente nas inovagdes sociais ek conforme afirma Bakhtin (2014, p.131),
a fala estd associada as estruturas sociais, pois “[...] a lingua ndo € uma atividade
individual (energeia), mas um legado historico-cultural da humanidade (ergon)”.
Sendo a lingua uma heranca social, nesse contexto de variagdes linguisticas também
se insere a Lingua Brasileira de Sinais (Libras), utilizada na comunicacdo entre os
sujeitos ndo ouvintes no Brasil. Atualmente ela é reconhecida pela Lei n°® 10.436, de
24 de abril de 2002 (Brasil, 2002) e pelo Decreto n° 5.626, de 22 de dezembro de 2005
(Brasil, 2005), os quais legitimam o uso da Libras como segunda lingua oficial em
nosso pais. Esse reconhecimento foi conquistado ap0s anos de intensas lutas da
comunidade surda ao longo de sua historia. Assim, podemos afirmar que a lingua de

sinais também percorreu um longo caminho de experimentacdes e afirmacao.

Nesse contexto heterogéneo das linguas existentes em nosso pais, surgiu um dos
maiores desafios enfrentados pelas escolas publicas e particulares: o ensino da lingua
oficial do pais (L2) para pessoas surdas. Ainda é uma realidade a falta de
conhecimento por parte da sociedade e de muitos profissionais da educacéo sobre a

Libras e seu funcionamento, conforme menciona Gesser (2009)

Historicamente, a lingua de sinais tem sido relegada a um estatuto de mimica.
[...] alingua de sinais recebeu, tardiamente, o reconhecimento linguistico na
década de 1960. [...]. Pode- se constatar resisténcias de alguns linguistas a
reconhecer a legitimidade dos sinais, pois tradicionalmente a visdo de lingua
tem sido fortemente pautada por uma perspectiva essencialmente oral-
auditiva (Gesser, 2009, p. 55)

A autora destaca a histérica marginalizacdo das linguas de sinais, que muitas vezes

foram subestimadas e vistas como formas de comunicacdo menos legitimas em
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comparacdo com as linguas orais. A caracterizacdo das linguas de sinais como
"mimica" reflete um preconceito enraizado que, muitas vezes, negou sua
complexidade e legitimidade. Essa percepgcdo prejudica o processo de formacao
escolar do surdo na modalidade escrita, consequentemente impactando os niveis de
seu desenvolvimento, j& que a educacéo bilingue pressupde que a lingua de sinais e

a lingua portuguesa na modalidade escrita sejam ensinadas/aprendidas.

Além disso, a citacdo aponta para a resisténcia de alguns linguistas em aceitarem as
linguas de sinais como verdadeiras linguas. Isso se deve a visdo tradicional da
linguagem, que prioriza 0s aspectos orais e auditivos como critérios essenciais para
definir o que € uma lingua. Essa visao ignora a riqueza estrutural das linguas de sinais,
gue possuem gramaticas, sintaxes e semanticas complexas, assim como qualquer

lingua oral.

A discussdo apresentada por Gesser (2009) é importante para a luta pelo
reconhecimento das linguas de sinais e pela promocéo da inclusdo e do respeito a
diversidade linguistica. Ela também ressalta a necessidade de reavaliar preconceitos
historicos e abrir espaco para uma compreensdo mais ampla e inclusiva do que

constituem o conceito de lingua.

Nesse cenario, esta secdo tem como foco ampliar o entendimento sobre a
importancia da lingua de sinais no processo de alfabetizacdo de criancas surdas,
analisar de que forma a tecnologia pode contribuir para o processo de apropriacao da
lingua escrita por criancas surdas e como o uso da tecnologia digital pode ser utilizada
para promover ambientes educacionais inclusivos e acessiveis a todos os alunos.
Paraisso, iremos discorrer acerca de trés pesquisas que tratam do assunto abordado,

conforme ensinam Moreira e Caleffe (2008).

Todo trabalho de pesquisa exige uma reviséo de literatura relacionada com o
gue j& foi produzido na &rea. Na verdade, a revisdo da literatura é parte
central de qualguer estudo, pois ela demonstra a familiaridade do
pesquisador com a literatura contemporanea e sua capacidade de avaliar
criticamente as pesquisas ja realizadas (Moreira; Caleffe, 2008, p. 27)..

A revisdo de literatura € parte fundamental em uma investigacdo académica, pois

auxilia o pesquisador a focar e melhorar o problema de pesquisa. Esse tipo de
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investigacdo auxilia na identificacdo de linhas de estudo na é&rea de interesse do

pesquisador.

Conforme o artigo intitulado O processo de alfabetizacédo e letramento da crianca
surda em L2 numa perspectiva inclusiva, de Klein e Krause (2017), o objetivo foi
considerar o que é mais apropriado numa perspectiva inclusiva diante do aluno surdo
no periodo de alfabetizacéo e letramento da lingua portuguesa escrita, considerando
gue essa lingua (L2) é a segunda lingua da comunidade surda brasileira. A estratégia
metodoldgica utilizada pelas pesquisadoras do artigo foi a pesquisa bibliogréfica,
fundamentada em Gil (2002), que aborda referéncias sobre a tematica da
alfabetizacdo e letramento para surdos. Além disso, foram considerados alguns
delineamentos da experiéncia de pesquisa vivida por uma das autoras, que atuava
como professora do 2° ano do Ensino Fundamental. Essa experiéncia envolveu a
insercado de uma aluna surda na escola regular, dentro de um processo de formacao

com uma visao bilingue.

Segundo Klein e Krause (2017), o periodo de alfabetizacdo € de fundamental
importancia na vida escolar dos alunos. Nessa fase, € essencial um olhar atento para
garantir que o momento de aprendizagem nao se restrinja a imitacdes ou reproducoes.
As autoras alertam sobre a falta de estratégias metodologicas que atentem para a
particularidade da surdez. Elas destacam que a apropriacdo de ambas as
modalidades linguisticas ocorre simultaneamente no processo inicial de transmisséo
da escrita para o discente surdo. Na maioria dos casos, sédo utilizadas nas escolas
metodologias baseadas em treinamentos com sons, ignorando as particularidades da
Libras como lingua visual-gestual, que é essencial para elaborar conceitos complexos,

expressar sentimentos, gostos e associar significados ao valor das palavras.

O surdo utiliza a lingua de sinais para se comunicar, significar e compreender
0 meio em que vive; na auséncia da audicdo, a visdo e 0s sinais constituem
uma lingua diferente da falada oralmente, ou seja, 0 som néo € o fator de
maior relevancia nem pode ser a estratégia para alfabetizar criancas surdas.
(Klein; Krause, 2017, p. 2).
No entanto, a Lingua de Sinais (L1), modalidade gestual-visual, que se exprime
através da combinacéo de sinais e expressodes faciais € para o surdo o que a lingua
portuguesa (L2), oral e auditiva é para o ouvinte. Diante do exposto pelas autoras, é

perceptivel que, no processo de apropriacdo da leitura e escrita da crianca surda na
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modalidade L2, os sinais em Libras sdo fatores determinantes e indissociaveis no

processo de ensino e aprendizagem.

Todos os diversos campos da atividade humana estdo ligados ao uso da
linguagem [...]. O emprego da lingua efetua-se em forma de enunciados (orais
e escritos) concretos e Unicos, proferidos pelos integrantes desse ou daquele
campo da atividade humana (Bakhtin, 2006, p. 261).

Como referencial teodrico, as autoras se baseiam na concepgdo do bilinguismo
conforme afirmado por Quadros e Schmiedt (2006). Segundo as autoras, uma
educacdo bilingue se configura na coexisténcia de duas linguas. No caso da pessoa

nao ouvinte, isso envolve o uso da lingua de sinais e da lingua portuguesa.

Ao optar em oferecer uma educacdao bilingue, a escola esta assumindo uma
politica linguistica em que duas linguas P32 g co-existir no espago escolar,
além disso, também sera definido qual sera a primeira lingua e qual sera a
segunda lingua, bem como as fungBes que cada lingua ird representar no
ambiente escolar. Pedagogicamente, a escola vai pensar em como estas
linguas estardo acessiveis as criancas, além de desenvolver as demais
atividades escolares (Quadros; Schmiedt, 2006, p. 18).

Para as autoras, a escola necessita organizar seus espacos, suas estratégias e seus
métodos de modo que o0 acesso as linguas existentes em seu contexto sejam
acessiveis aos seus usuarios, pois € através da experiéncia e da interacdo entre 0s
alunos surdos que ocorre a apropriacdo da lingua materna. Ainda segundo Quadros
e Schmiedt, quanto mais cedo o surdo tiver acesso a sua lingua, melhor sera a sua
evoluca:, “As criangas com acesso a lingua de sinais desde muito cedo, desfrutam da
possibilidade de adentrar o mundo da linguagem com todas as suas nuangas’
(Quadros; Schmiedt, 2006, p. 20).

O espaco escolar configura-se num terreno fértil e fundamental para o aprendizado
da crianca surda, principalmente para o surdo que nao tem o convivio com a sua
lingua em casa, pois seus primeiros contatos serdo com seus professores bilingues.
Sobre a ampliacao do repertorio da lingua de sinais por parte da crianca surda, Klein

e Krause (2014, p. 7) complementam:

Proporcionar a relacdo com outros surdos, a interagdo social e a
aprendizagem pelas rela¢des com os outros através da relagdo com o social
e a importancia da escrita para a inclusédo social e a interacdo com o mundo
sdo algumas das proposi¢bes basicas precisam nortear a pratica de
alfabetizacao e letramento em classes com alunos surdos incluidos.
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Conforme podemos perceber, as autoras enfatizam a comunicagdo como acao
potencializadora no processo de ensino e aprendizagem nas classes com alunos
surdos, visto que o contato com o0 outro e com 0 mundo que 0 cerca resulta na
apropriagdo de novos conhecimentos e consequentemente no desenvolvimento e na

emancipacao do sujeito surdo.

As pesquisadoras afirmam que, mesmo diante das lutas e conquistas do povo surdo,
das propostas inclusivas que sao desenvolvidas nas instituicbes de ensino e diante
de leis que amparam o processo escolar da crianca surda, a escola ainda demonstra
fragilidades na garantia de um ensino de qualidade aos alunos n&o ouvintes. Elas
sugerem uma escolarizacdo com professores bilingues ou ao menos a presenca do
profissional intérprete de Libras no contexto escolar para que as duas linguas estejam
presentes no cotidiano dos sujeitos que estdo inseridos no processo, de modo que a
crianga surda tenha condi¢cdes de se apropriar da leitura e da escrita na segunda

lingua de forma significativa.

Diante do exposto, as autoras afirmam que, independentemente das diferencas, toda
crianca tem direito ao acesso a uma educacéo de qualidade. Além disso, conforme
destacado pelas autoras, a escrita esta intrinsecamente ligada a cultura e a
historicidade do sujeito, refletindo sua historia social. Nesse sentido, o processo de
apropriacdo da linguagem precisa ser significativo e prazeroso tanto para a crianca

ouvinte quanto para a nao ouvinte.

Ja o artigo intitulado Jogos analdgicos e digitais como ferramentas ludicas na
ambientacdo e no ensino de estudantes surdos no ensino regular, Lopes e Santos
(2020) evidenciam em suas andlises como 0s jogos analogicos e digitais podem
contribuir tanto para o processo de ambientacdo quanto para o ensino de estudantes
surdos no contexto da escola regular. Eles observam que, embora a educacédo
especial e inclusiva tenham respaldo em documentos oficiais, ainda encontramos
falhas quanto a formacéo inicial e continuada de professores. Os autores nos chamam
a atencdo sobre a magnitude do respeito a cultura surda e entendimento do
funcionamento da Libras, pois, segundo eles, a lingua materna do discente surdo deve
ser a base didatica na classe, tal como a aplicabilidade de recursos didaticos

pedagogicos que potencializam a ambientacdo, a interacdo e consequentemente, a
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inclusdo que respeite as reais necessidades de um (a) aluno (a) surdo (a). Para
Bakhtin (2011, p. 264-265),

[...] o desconhecimento da natureza do enunciado e a relacdo diferente com
as particularidades das diversidades de género de discurso em qualquer
campo da investigacdo linguistica redundam em formalismo e em uma
abstracdo exagerada, deformam a historicidade da investigac¢éo, debilitam as
relacdes da lingua com a vida. Ora, a lingua passa a integrar a vida através

z

de enunciados concretos (que a realizam); é igualmente através de

enunciados concretos que a vida entra na lingua. O enunciado é um nucleo

problematico de importancia excepcional.
Desse modo, podemos perceber em Bakhtin que os géneros do discurso séo
indissociaveis das condi¢cdes especificas e das finalidades de cada esfera da
sociedade. O enunciado, sendo uma pratica social, estabelece a comunicacao de
forma concreta. Através da linguagem, os sujeitos interagem com 0S Seus pares e
atuam de forma ativa na sociedade em que estdo inseridos. Dai a relevancia da
pesquisa de Lopes e Santos (2020) sobre a aplicabilidade de estratégias e recursos
pedagodgicos que contemplem as necessidades do individuo surdo no processo

ensino- aprendizagem.

Conforme Lopes e Santos (2020, p. 177), atualmente a sociedade vivencia as
demandas do mundo digital, e a instituicdo de ensino caminha de forma desarticulada

a essa realidade. Segundo os autores,

[...] inserido nesse contexto de disputas politicas, econémicas, sociais e
culturais estéo as dificuldades enfrentadas pelos participes do espago escolar
para o desdobramento de um processo de ensino-aprendizagem significativo
e contextualizado.
Diante do exposto, os pesquisadores buscam analisar de que forma as pesquisas
demonstram a adocdo de jogos pedagdgicos como aportes no processo de
ambientacdo e interacdo do surdo no espaco regular de ensino. Seus estudos
baseiam- se em dois modelos de intervenc¢des pedagdgicas que podem contribuir para

0 processo de ensino-aprendizagem da crianga surda: os jogos analdgicos e digitais.

Para a coleta de dados dessa pesquisa, foi utilizada uma pesquisa qualitativa de
cunho empirico e exploratdrio fundamentada nos pressupostos tedricos de Denzin e
Lincoln (2006) e Flick (2009). A partir desses autores, foi realizada uma revisédo de
literatura, além da adogdo dos pressupostos de Behar et al. (2009), com base em

descricbes e andlises de pesquisas académicas que apontam o uso dos jogos
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analdgicos e digitais como ferramentas pedagoégicas nos ambientes escolares que
possuem alunos surdos. Em seus estudos, Lopes e Santos (2019) nos convidam a
refletir acerca da articulacao entre as possibilidades de adoc¢édo de jogos analégicos e

digitais, juntamente com os processos de ambientag&o e ensino de estudantes surdos.

Como fundamentacao tedrica, foram utilizados quatro referenciais basicos, a saber:
Huizinga (2000), Rodrigues (2017), Perlin e Strobel (2008) e Silva (2016), pautando-
se em trés pilares tematicos ligados a importancia do jogo como ferramenta de ensino
a pratica da inclusdo de estudantes surdos na educacdo regular, além dos

pressupostos entre a ludicidade e a educacéo de surdos.

Lopes e Santos apresentam para a discussdo autores como Huizinga (2000) que
descreve em seu livro Homo ludens: o jogo como elemento da cultura as inUmeras
possibilidades educacionais, culturais e sociais com a utilizacdo dos jogos digitais e
analogicos e enfatiza que a pratica com 0s jogos proporciona experiéncias individuais
e coletivas nos diferentes campos linguisticos. Ja Perlin e Strobel (2008) afirmam a
importancia do estimulo a experimentacao e a ludicidade, como também da tecnologia
digital no processo de ensino-aprendizagem, pois esses recursos metodoldgicos

proporcionam a construcao de elos significativos entre alunos ouvintes e surdos.

A partir do pensamento bakhtiniano, € possivel perceber a relevancia de se apresentar
para a discusséo de pesquisas embasamentos tedricos que fundamentam o objeto de
estudo dos pesquisadores, pois todo enunciado concreto se encontra em constante
didlogo com outros ja produzidos, resultando na producdo de novos saberes. Para
Bakhtin (2011, p. 272), cada “[...] enunciado é um elo na corrente complexamente

organizada de outros enunciados”.

A pesquisa realizada por Lopes e Santos (2019) totalizou um corpus final de 54
trabalhos académicos, entretanto ndo constatou tese entre as producdes

encontradas. Conforme os autores,

[..] ao longo da selecdo do corpus nédo foi identificada nenhuma tese de
doutorado que configure como uma producéo articulada com o objeto de
investigagdo do presente estudo. Essa situacdo aponta para a necessidade
de pesquisas derivadas que possam se aprofundar, por exemplo, nos
repositorios académicos de Instituicbes de Ensino Superior (IES), focando
assim em mais trabalhos vinculados diretamente aos cursos de POs-
Graduacdes Stricto Sensu. (Lopes; Santos, 2020, p. 182).
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Segundo os dados apontados na referente pesquisa, dos 54 trabalhos investigados,
30 relatam experiéncias no processo de ensino-aprendizagem com 0 uso de jogos
analégicos e 24 deles apontam experiéncias praticas e tedricas na ado¢ao de jogos
digitais nos espacos formativos da escola, ambos com a presenca de estudantes nao

ouvintes.

Mesmo se tratando de uma diferenca pequena, o resultado contraria a
tendéncia contemporénea vinculada ao incentivo cada vez maior de jogos
eletrénicos nos ambientes de ensino (TORRES; ALVES, 2015; RIBEIRO et
al., 2015; RAMOS; MELO e MATTAR, 2018) (Lopes; Santos, 2020, p. 182).
Esses dados demonstraram a escassez de pesquisas que fomentam a ambientacao
e 0 uso de jogos digitais e analdgicos em espacos da escola regular com a presenca
de estudantes surdos. Segundo Rodrigues e Alves (2019), conforme citados por
Lopes e Santos (2020, p.184), “[...] fatores como o alto investimento na criagéo e na
adocdo desses artefatos culturais criam obstaculos para a sua implementagcdo em
espacos formativos e, por consequéncia, em pesquisas académicas”. Santos e Lopes

(2020, p. 184-185) ainda complementam:

Além disso, a propria dificuldade de modificacdo na estrutura geral do jogo
em si, ou seja, has mecanicas, graficos e recursos pré-definidos na producao
inicial, limitam a adocdo direta, sem adaptacdes profundas por parte do
profissional de ensino em questéo, principalmente quando tais adaptacdes
precisam articular demandas, no caso especifico deste estudo, de estudantes
surdos e ouvintes em uma mesma sala de aula

Conforme exposto, podemos notar que sdo muitas as dificuldades encontradas
guanto a implementacéo de jogos analdgicos e digitais nos espacos formativos da
escola em que surdos e ouvintes compartilham desse mesmo ambiente. No entanto,
mesmo diante das limitagcbes encontradas, em 24 dos trabalhos apresentados que
foram utilizados como base norteadora da pesquisa em questéo foi possivel perceber
algumas praticas realizadas por educadores que contemplam o uso de jogos para
ambos os publicos. Eles identificaram 13 trabalhos académicos articulados com o
objeto de pesquisa com abordagem voltada para os Serious Games. Conforme Lopes
e Santos (2020, p. 186),

[...] tais jogos digitais ndo sdo direcionados necessariamente ao
entretenimento, mas se utiizam do mesmo (para cativar o0s
usuarios/estudantes) em prol de metas ligadas a obtencdo de competéncias
nos mais variados campos do saber.
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Na visdo dos autores, esse tipo de jogo poderia ser adaptado e utilizado por
professores como ferramentas potencializadoras de suas praticas pedagodgicas de
modo que atendam as necessidades dos sujeitos envolvidos no processo de ensino-
aprendizagem. Dessa forma, é imprescindivel que o professor assuma algumas
estratégias inovadoras a partir de uma reflexdo que busca a inclusdo e um ensino de

gualidade para todos o0s sujeitos envolvidos no processo de ensino e aprendizagem.

Na ultima dissertacdo tomada para analise e intitulada Desenvolvimento de objetos
de aprendizagem para a alfabetizacdo de criangcas surdas: novas tecnologias e
praticas pedagdgicas, Cabello (2015) busca descrever as experiéncias vivenciadas
por surdos sinalizadores na sua inter-relacdo com um recurso digital, com base em
um software livre com o proposito de ser empregado como um objeto de apoio a
aprendizagem. Em seu trabalho, alicercado nas perspectivas e analises de um
docente ndo ouvinte, a autora debate as possibilidades e as potencialidades quanto
ao uso das tecnologias digitais como ferramentas de interacdo no processo de
alfabetizac&o de criancas surdas na apropriacdo da lingua portuguesa como segunda

lingua (L2) através de suportes digitais.

A autora desenvolve sua pesquisa com base na visdo e no conhecimentos de um
educador surdo, o que é de grande notoriedade, pois 0 contato entre as linguas
legitima a enunciacdo, potencializando o seu estudo através do dialogo e
consequentemente produzindo novos conhecimentos. Com base nas concepc¢des

bakhtinianas,

[...] a enunciagéo so se realiza no curso da comunicagao verbal, pois o todo
€ determinado pelos seus limites, que se configuram pelos pontos de contato
de uma determinada enunciagdo com o meio extraverbal e verbal (isto é, as
outras enuncia¢des) (Bakhtin, 2006, p. 127).
Assim, o enunciado é um elo no processo de comunicacédo discursiva. Enunciacao e
enunciado se diferem e se complementam nas diversas possibilidades complexas na
concretizacéo da linguagem. E a compreens&o do objeto em questdo que vai garantir
aos enunciadores o didlogo em seus contextos, considerando os fatores histéricos,

sociais e culturais.

Como instrumentos metodoldgicos, Cabello utiliza a pesquisa qualitativa a partir do

estudo de caso, pois, segundo ela, sua investigacdo tem o proposito de se aproximar
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das percepcdes antropoldgicas e culturais sobre o sujeito surdo. Ela relata que seus
estudos emergem de uma realidade reveladora e delatora no que se refere ao
processo de aquisicao da leitura e da escrita na modalidade oral auditiva pela crianga

surda como segunda lingua.

Como ponto de partida para a execucdo dessa pesquisa, Cabello (2015) observa a
interagcdo entre cinco criangas surdas com o Objeto da Aprendizagem (OA)
desenvolvido por ela através de software livre com o uso de histéria em quadrinho
(HQ). Com base nos relatos da autora, essas observag¢des contaram com a mediacéo

do professor nao ouvinte.

Corroborando Skliar, ela ainda acrescenta sobre os propésitos do seu estudo
afirmando que esse trabalho n&do tem a pretensao de “contentar-se simplesmente com
a denuncia do fracasso na sua raiz quantitativa e na sua dimensdo escolar, nem
trabalhar somente sobre os mecanismos possiveis para remedia-lo dentro de uma

mesma logica discursiva” (Skliar, 1998, p. 9). Ao contrario, pretende-se:

[...] desnudar as implicacbes mais dolorosas que esse fracasso gerou na
construcdo das identidades dos surdos, na sua cidadania, no mundo do
trabalho, na linguagem, etc. [...] duvidar dos poderes e dos saberes,
arraigados na pratica educacional, que ainda reproduzem e sustentam o
fracasso, ao considera-lo como um mal necessario no objetivo da
naturalizag&o dos surdos em ouvintes. (Skliar, 1998, p. 9).
Apoés levantamento e selecdo de trabalhos de pesquisadores que dialogam com 0s
seus objetivos, Cabello (2015) buscou um aparato digital que, associado a outro
recurso utilizado na prética pedagoégica por muitos educadores, pudesse contribuir
para o processo de alfabetizacdo e aquisicdo da lingua portuguesa pelo aluno néo

ouvinte.

Para a execucédo de seus estudos, a autora se baseou em referenciais tedricos como
Dorziat, Lima e Araujo (2006), segundo os quais o tradutor e intérprete de Lingua
Brasileira de Sinais (TILS) pode ser utilizado como “[...] meio de sanar o enorme
problema comunicativo surgido no ambiente escolar, onde se encontra alunos
ouvintes e surdos e professores ouvintes”, entretanto esse recurso deve nao ser
utilizado como “solucdo” em si mesmo. A autora busca outros tedricos como
Fernandes (2003), Goes (1996), Souza (1996) e Skliar (1997). Esses autores reiteram

gue o uso das tecnologias na sala de aula contribui para o desenvolvimento cognitivo
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dos alunos. No entanto, complementam que isso € insuficiente para suprir a passagem
do contelido escolar para surdos, mesmo que dominem a lingua de sinais. Com base
nos tedricos que transitam na pesquisa, a autora busca recursos metodolégicos que
possam ser utilizados no ensino da lingua portuguesa para estudantes surdos. A partir
desses referenciais, Cabello faz a opcdo em utilizar as historias em quadrinhos, que
seriam adaptadas na modalidade de tirinhas, traduzidas para a lingua de sinais e com

a producéao posterior de um livro digital.

A escolha pelo género textual gibi deu-se a partir do reconhecimento de que
0 género tem, de maneira geral, uma ampla circulagdo entre as criangas
(sejam elas Surdas ou ouvintes), sendo também um género ja legitimado
como um recurso pedagogico para a alfabetizacéo pelo ambiente escolar. O
fato de ser uma histéria em quadrinhos da “Turma da Mdnica” deu-se por sua
popularidade e interesse que as mesmas despertam em criancas de diversas
faixas etéarias (Cabello, 2015, p. 57).
O recurso didatico € um auxilio que o professor pode utlizar como apoio
potencializador das praticas pedagadgicas, pois possibilita o desenvolvimento de aulas
dindmicas, além de promover a producdo contextualizada do conhecimento
significativo e propiciar a ampliacdo do conhecimento. A pesquisadora foi assertiva ao
escolher o gibi para aplicar ao seu OA, pois as HQ atravessam décadas e sempre
atrairam a atencao de varias geracoes independentemente da idade. A tecnologia,
fendbmeno que se popularizou pelo mundo, tem atraido por sua vez o interesse de
criancas, jovens e adultos ouvintes e surdos, corroborando as ideias bakhtinianas a

respeito da diversidade de género:

A rigueza e diversidade dos géneros do discurso séo infinitas porque sao
inesgotaveis as possibilidades da multiforme atividade humana e porque em
cada campo dessa atividade é integral o repertério de géneros do discurso,
que cresce e se diferencia a medida que se desenvolve e se complexifica em
um determinado campo (Bakhtin, 2003, p. 262).
Percebe-se na citacdo de Bakhtin a possibilidade do uso de géneros nos diversos
campos da atividade humana. Nessa direcdo, o professor também pode associar
diferentes categorias textuais com diversas ferramentas que potencializam a
aprendizagem e estreitam a relacao entre ele e o educando, tornando-se parceiros na

busca e na producéo do saber.

Cabello (2015) comenta sobre as dificuldades enfrentadas para a elaboracdo do

Objeto de Aprendizagem. Ela relata que o software storyboards, descrito como um
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"organizador de ilustracdes", utilizado na producao do livro digital, precisou de ajustes
para se adequar a uma proposta educacional bilingue. Segundo ela, "a falta de
conhecimento técnico especifico” foi o principal fator para essas dificuldades . Ainda

conforme a autora,

Julgou-se necessaria a traducdo também das abas para a navegacédo pelo
OA tendo em vista que o processo de escolarizacdo tem privilegiado as
linguas orais como meio de comunicacao e instrucdo e, nesse contexto, por
ndo compartilhar da lingua majoritaria da comunidade escolar em que esta
inserido, o aluno Surdo ndo se beneficia das estratégias/materiais
pedagoégicos adotados e pensados, de maneira geral, para a alfabetizacao
de criangas ouvintes (Cabello, 2015, p. 60).
Conforme descrito por Cabello (2015), podemos compreender que, embora as
tecnologias sejam artefatos que se popularizaram nas diversas culturas — e aqui
mencionamos em especial a cultura surda —, percebe-se que a lingua oral e auditiva
€ majoritaria, mesmo quando se refere ao uso de tecnologias digitais; na maioria das
vezes, por questdes linguisticas, o surdo ndo tem acesso aos diversos conteudos que
s&o disponibilizados nessas plataformas. A luz das ideias bakhtinianas, podemos

complementar:

O desconhecimento da natureza do enunciado e a relacdo diferente com as
particularidades das diversidades de género do discurso em qualquer campo
da investigacéo linguistica redundam em formalismo e em uma abstracédo
exagerada, deformam a historicidade da investigacdo, debilitam as relacGes
da lingua com a vida (Bakhtin, 2003, p.264-265).

Nesse sentido, fica evidente a urgéncia de pesquisas que tenham como objeto de
estudo questdes relacionadas as especificidades da Lingua Brasileira de Sinais no

contexto escolar. Conforme Cabello, a insercdo de surdos no ensino regular € um

direito garantido nos documentos oficiais. No entanto,

[...] arealidade aponta para os problemas de aprendizagem da lingua escrita
pelos alunos surdos, que passam por um processo de homogeneizacao
escolar, tendo suas producdes escritas comparadas com as dos alunos
ouvintes (Cabello, 2015, p. 61).
Cabello aponta a importancia da utilizacdo da escrita de sinais — SignWriting — como
recurso a ser utilizado no processo de aprendizagem do discente surdo, mas
infelizmente essa escrita ainda € pouco utilizada para tal fim. Cabello (2015, p. 64)

complementa:
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A resisténcia ao uso sistematico do SignWriting para a alfabetizacdo e
letramento das criangas surdas e as pesquisas ainda incipientes na area
salientam as questdes problematicas no campo da apropriacdo da escrita
alfabética pelas criangas surdas da maneira como tem sido proposta.
Ela ainda revela a falta da validade da escrita de sinais entre alguns sujeitos da
comunidade surda. Do mesmo modo, a autora aponta estudos que indicam a
possibilidade de produzir OA a partir do uso da escrita de sinais associados a recursos
digitais como meios a serem utilizados no processo de letramento e alfabetizagcéo para
surdos. Embora Cabello (2015) tenha mencionado a possibilidade de adaptacdo da
escrita de sinais fazendo o uso das tecnologias e sem desconsiderar a potencialidade
dessa ferramenta, ela optou pelo desenvolvimento do OA utilizando apenas a Libras

porque, segundo ela, a desisténcia se da devido a entraves técnicos.

Conforme a autora, a utilizagéo de estratégias metodologicas, associadas ao uso de
tecnologias podem constituir ferramentas potencializadoras no processo de
alfabetizacdo e letramento da crianca surda. Além de promover a sua participacao
ativa nas diversas praticas sociais, esses recursos contribuem para o
desenvolvimento da autonomia do aluno e consequentemente para a sua inter-relacéo

com o mundo que o cerca. A autora ainda acrescenta:

Neste cenéario, em que o conhecimento € distribuido e acessivel a qualquer
momento, de qualquer lugar, pode-se perceber que os Surdos,
historicamente deixados & margem do processo de apropriagdo/construcao
de conhecimento comegam a tomar (fazer uso) dos espacos digitais, ndo
necessariamente para a construgdo do conhecimento dito escolar (Cabello,
2015, p. 70).

Diante do que foi exposto na literatura investigada, podemos perceber que pesquisas
apontam significativa contribuicdo quanto ao uso das tecnologias digitais no processo
de dominio da escrita tanto para criangas ouvintes quanto para criancas nao ouvintes,
pois 0 seu uso, como ferramenta pedagdgica, pode promover a interacdo entre 0s
sujeitos envolvidos e consequentemente a apropriagdo de novos saberes como a
leitura e a escrita numa perspectiva critico dialégica, além de contribuir para a
promocdo de uma educacédo justa e igualitaria. A nossa pesquisa participa dessa
discussado e pretende contribuir para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas
inclusivas e sensiveis a diversidade linguistica e cultural no campo da educacao de

surdos.
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3  PRESSUPOSTOS TEORICOS

Como referencial tedrico para subsidiar nossa pesquisa, nos amparamos nas
concepcdes bakhtinianas sobre a linguagem que nao desvinculam o enunciado e a
enunciacao sobre a ideia de géneros discursivos. Segundo tais concepgoes, usa-se 0
termo “[...] ‘didlogo’ num sentido amplo, isto é, ndo apenas como a comunicagdo em
voz alta, de pessoas colocadas face a face, mas toda comunicacdo verbal, de

gualquer tipo que seja" (Bakhtin, 2014, p. 127).

A partir dessa reflexdo do autor, podemos perceber que o dialogo ultrapassa a nossa
concepcgao sobre comunicacéo, pois, para ele, a fala possui uma interpretacédo ampla
gue esta aléem da comunicacéo verbal no sentido restrito da palavra. Para o filosofo
essa interacao verbal pode ser também realizada por meio da palavra escrita. A partir
dessa visdo, € perceptivel a importancia do texto para Bakhtin como recurso que
promove o ensino da lingua numa perspectiva discursiva, dialogica e inclusiva. O uso
do texto na alfabetizac&o da crianca surda pode promover o seu desenvolvimento na
leitura e na escrita da lingua portuguesa e, por conseguinte, a apropriacao de novos

saberes.

Nesse cenario, a linguagem desempenha um papel central na constituicdo da
identidade e no desenvolvimento humano, uma vez que € por meio dela que
estabelecemos relagdes e construimos significados a partir da interagcdo com outras
formas de expressdo. Nessa linha de pensamento, Bakhtin (2014, p. 127) destaca a
natureza dialégica e social da linguagem, enfatizando que sua verdadeira esséncia

reside na interacéo verbal concreta entre os individuos.

A verdadeira substancia da lingua ndo é constituida por um sistema abstrato
de formas linguisticas, nem pela enuncia¢cdo monoldgica isolada, nem pelo
ato psicofisioldgico de sua producado, mas pelo fendmeno social da interacao
verbal, realizada através da enunciacdo ou das enunciac¢fes. A interacdo
verbal constitui assim a realidade fundamental da lingua.

Ao considerar que a verdadeira natureza da linguagem se manifesta na interacao
verbal concreta, que, por sua vez, se desdobra a partir de outras enunciacdes, torna-

se pertinente aplicar essa concepgcao em todas as esferas da vida social, incluindo o

ambiente escolar, em que tais interagbes s&o mais intensas e diversas.
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Bakhtin (2014) enfatiza a importancia de observar o0s sujeitos envolvidos na
comunicacao e ressalta a necessidade de que esses sujeitos compartilhem o mesmo
contexto linguistico e social para que a comunicacdo seja efetiva. O teorico ainda

afirma que

[...] é indispensavel que o locutor e o ouvinte pertengcam a mesma linguistica,
a uma sociedade claramente organizada. E mais, € indispensavel que o
locutor e 0 ouvinte estejam integrados na unicidade da situacdo social
imediata, quer dizer, que tenham uma relacdo de pessoa para pessoa sobre
um terreno bem definido (Bakhtin, 2014, p. 72).
O autor também destaca que a lingua é um fenbmeno em constante mudanca,
influenciado pelo contexto social e cultural em que esta inserido. Essa compreensao
implica reconhecer que a apropriacao da linguagem ocorre por meio da participacao
ativa dos sujeitos na comunicacgao verbal, o que desperta sua consciéncia linguistica

e promove sua inser¢ao no contexto da linguagem.

Em relacdo ao uso da lingua, Bakhtin (2014) argumenta que os locutores ndo se
limitam a seguir normas linguisticas, mas utilizam a lingua de maneira flexivel e
adaptada ao contexto especifico de cada situacdo comunicativa. Nesse sentido, a
linguagem € um signo variavel que reflete as influéncias do meio e orienta-se pelo

contexto de enunciacédo do locutor.

A partir da citacdo de Bakhtin (2014), podemos constatar que a linguagem € um
fendbmeno social, que ocorre a partir da interlocucdo de contextos de multiplas
enunciacdes em suas particularidades linguisticas ndo ocorrendo, portanto, de forma
isolada e estética. Afirma Bakhtin (2014, p. 93) que “[...] lingua é social e dial6gica” e
€ a partir da interacdao entre dois ou mais interlocutores que se constroem outras
enunciacdes. Portanto, ela apresenta-se “[...Jcomo uma corrente evolutiva ininterrupta
[...]”. Essa compreensao € essencial para entendermos o papel das tecnologias no
processo de alfabetizacdo de criangas surdas, uma vez que a leitura e a escrita séo

fundamentais para seu desenvolvimento e sua insercao na sociedade.

Na mesma direcao, Freire (1989, p. 9) afirma que “[...] a leitura de mundo precede a
leitura da palavra [...]", ou seja, a crianga tem o contato com a leitura muito antes de
frequentar a escola, sem antes mesmo de saber ler e escrever, pois 0 mundo em que

ela esta inserida € permeado de signos linguisticos dos quais ela faz uso a todo
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momento para se comunicar, expressar sentimentos, interagir com a familia e com o
mundo que a cerca. A crianca surda também estd inserida nesse contexto,
independentemente se ela é filha de pais surdos ou ouvintes. A partir do dominio da
leitura e da escrita, como também da interacdo com outras enunciacdes, ela se
apropria de novos conhecimentos. Consoante o pensamento de Paulo Freire (1989),
Bakhtin (2014, p. 126) afirma:

A estrutura da enunciacéo e da atividade mental a exprimir sdo de natureza
social. A elaboracéo estilistica da enunciacéo é de natureza socioldgica e a
propria cadeia verbal, a qual se reduz em Ultima analise a realidade da lingua,
é social. Cada elo dessa cadeia é social, assim como toda a dinamica da sua
evolugéo.
Visto que a “[...] enunciacéo €é de natureza social [...]" (Bakhtin, 2014, p.113) cabe aqui
ressaltar que a lingua de sinais também se insere nessa mesma dinamica de
interacdo. A Libras é a lingua materna da comunidade surda no Brasil. Assim como o
ouvinte faz uso da lingua oral, a pessoa surda faz uso da lingua de sinais para se
comunicar e interagir com outras enunciacbes e, do mesmo modo, também se

apropria de novos saberes a partir dessas interacoes.

Para uma compreensédo mais aprofundada sobre a relacéo dos recursos tecnolégicos
com o processo de alfabetizac&o de criancas surdas, exploraremos 0s conceitos sobre
técnica e tecnologia, utilizando como fundamento tedrico as concepcdes sobre os
termos de Bueno (2007) e Veraszto et al. (2008). Essa distingdo sobre técnica e
tecnologia € essencial para reconhecer como a tecnologia pode ser integrada de
maneira eficaz no ambiente educacional, especialmente na criacdo de estratégias
pedagodgicas para a educacdo de criancas surdas. Nesse cenario, também sera
importante apresentar as contribuicbes teoricas sobre a alfabetizacdo de criancas

surdas a partir da perspectiva bakhtiniana de linguagem.

Na sequéncia, abordaremos a concepcao sobre o sujeito surdo considerando o0s
aspectos biolégico e culturais. Para sustentar essa discusséo, tomamos como base
os estudos de Gesser (2009). A andlise critica desses termos é crucial, pois eles nao
apenas definem os elementos centrais do nosso estudo, mas também moldam a forma
como entendemos o0 papel da tecnologia no processo de alfabetizacdo da crianca

surda.
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Ao analisar criticamente esses conceitos, buscamos garantir que nossa abordagem
contribua para a promo¢do de um ambiente educacional que seja acessivel para
todos, especialmente para os alunos surdos. Essa reflexdo teorica €, portanto,
indispensavel para fundamentar nossa pesquisa e para orientar nossas analises sobre
as praticas pedagdgicas que fazem uso de tecnologias digitais na alfabetizacdo de

criangas surdas.

3.1 DESVENDANDO A ALFABETIZACAO: ABORDAGENS INCLUSIVAS PARA
CRIANCAS SURDAS

A alfabetizacdo € uma etapa essencial na vida de todo ser humano, pois € um
processo basico que permite as pessoas compreender, usar e expressar-se por meio
da linguagem escrita. Essa etapa vai muito além da simples decodificacao de letras e
palavras. Dessa forma, a alfabetizacdo se torna um elemento chave para o exercicio
pleno da cidadania, pois ela capacita as pessoas a interagirem, se informarem e
expressarem suas ideias e opinides de forma independente em diversos contextos.
Diante disso, podemos entender que a alfabetizacdo ndo é apenas um requisito
técnico, mas uma ferramenta essencial para a inclusao social e o desenvolvimento
pessoal. No entanto, quando se trata da alfabetizacdo da crianca surda na
modalidade escrita, esse processo se torna um grande desafio. Conforme Rodrigues
(2009, p. 31), se

[...] a surdez ndo tem influéncia direta nas dificuldades de aprendizagem,
podemos inferir que o fracasso na escolarizacdo do surdo esta
profundamente relacionado com as praticas pedagogicas que nao
consideram as necessidades das criancas surdas e 0 nao uso da lingua sinais
pelo professor para mediar os processos de aprendizagem.
Rodrigues (2009) destaca que o fracasso escolar entre estudantes surdos tém suas
raizes nas préaticas pedagogicas que nado sao inclusivas. Muitas vezes, essas
abordagens ndo levam em consideracdo a necessidade de comunicacdo dos
estudantes surdos, que dependem da lingua de sinais como meio de acesso ao
conhecimento. A auséncia de professores capacitados linguisticamente para utilizar
a lingua de sinais ou a falta de materiais didaticos adaptados pode criar barreiras

significativas no processo de aprendizagem. Em um ambiente onde a comunicacgéo
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ndo é eficaz, o aprendizado é comprometido, independentemente das habilidades ou

potencialidades do aluno.

Isso nos conduz a uma reflexdo critica sobre as praticas pedagogicas aplicadas na
educacdo de criancas surdas, destacando a relagdo entre essas praticas e as
dificuldades de aprendizagem observadas. A ideia central € que a surdez, por si S0,
ndo é a causa direta das dificuldades de aprendizagem enfrentadas por estudantes
surdos. A dificuldade na escolarizacdo dessas criancas estd profundamente
relacionada a inadequacdo das praticas pedagogicas adotadas, especialmente
guando ndo levam em consideracao as necessidades especificas dos surdos, como
0 uso da lingua de sinais. E evidente que ambas as linguas — orai-auditiva e viso-
espacial — possuem caracteristicas Unicas, 0 que requer uma abordagem
diferenciada em cada caso. A falta de adaptacdo metodoldgica e a nado incluséo da
lingua de sinais no processo educativo podem contribuir significativamente para o

insucesso escolar dos alunos surdos.

E fundamental que as préaticas pedagdgicas sejam ajustadas para atender as
especificidades da surdez, promovendo uma educacdao inclusiva que valorize e utilize
adequadamente as ferramentas e as linguas que facilitam o aprendizado dos alunos
surdos. A implementacao de estratégias educacionais adaptadas pode nao apenas
melhorar o desempenho académico desses alunos, mas também garantir que eles

tenham acesso a uma educacéao de qualidade e equitativa.

3.2 CONCEITOS SOBRE TECNICA E TECNOLOGIA

Assim define Bueno (2007, p. 746) o termo “tecnologia”. “Tratado das artes e oficios
em geral, explicacdo dos termos que dizem respeito as artes e oficios; terminologia
ou vocabulario privativo de uma ciéncia, arte, industria etc.”; ja o vocabulo “técnica”,
na concepc¢ao do autor, significa “o lado material de uma arte ou ciéncia; conjunto de
processos de uma arte; pratica, norma; especializagao”. Podemos perceber que, para
Bueno (2007), técnica e tecnologia sdo conceitos indissociaveis, pois, se a tecnologia

é uma ciéncia da arte e dos oficios, a técnica constitui o0 material dessa ciéncia.

Corroborando o conceito de Bueno (2007), os estudos desenvolvidos por Veraszto et

al. (2008), em seu artigo intitulado Tecnologia: buscando uma definicdo para o
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conceito, evidenciam que o termo “tecnologia” esta vinculado a histéria da
humanidade e a evolugéo das técnicas que foram desenvolvidas pelo homem para
garantir sua sobrevivéncia ao longo do tempo. Na perspectiva desses pesquisadores,
“[...] as palavras técnica e tecnologia compartilham uma origem comum na palavra
grega techné que consistia muito mais em se alterar o mundo de forma prética do que
compreendé-lo” (Veraszto et al., 2008, p 61- 62). Para eles, a técnica reside na
maneira de transformar algo, enquanto a tecnologia diz respeito ao processo de

realizagao dessa transformagao.

Ainda conforme os autores, “[...] a palavra tecnologia provém de uma juncéo do termo
tecno, do grego techné, que é saber fazer, e logia, do grego logus, razdo” (Veraszto
et al., 2008, p. 62). Ressaltam também as diversas definicbes do termo “tecnologia”,
observando que sua interpretacdo varia de acordo com 0s contextos e periodos
historicos. A partir da analise dessas consideracdes, € possivel perceber que a
tecnologia se configura como a exploracéo e a investigacao das técnicas. Ainda sobre

0 conceito de tecnologia, complementam que

[...] tecnologia é um conjunto de saberes inerentes ao desenvolvimento e
concepcao dos instrumentos (artefatos, sistemas, processos e ambientes)
criados pelo homem através da histéria para satisfazer suas necessidades e
requerimentos pessoais e coletivos (Veraszto et al., 2008, p. 78).
Dessa forma, para ampliar nosso estudo sobre o papel da tecnologia no processo de
alfabetizacdo de criancas, € essencial uma compreensdo abrangente sobre o que é
tecnologia e como ela se relaciona com a técnica. A tecnologia transcende a mera
condicdo de ferramenta ou conjunto de dispositivos; ela € o reflexo da nossa

capacidade humana de inovacao e adaptacao.

Pretendemos adotar em nossa pesquisa 0 conceito de tecnologia baseado nos
estudos de Veraszto et al. (2008) e explorar como artefatos tecnologicos, como videos
e aplicativos, podem enriquecer o processo de alfabetizacdo da crianca surda,
promovendo interacdo, didlogo, criatividade e pensamento critico. Para realizar essa
analise, utilizaremos a pesquisa bibliografica como nosso instrumento metodolégico.
Esse método envolve a sele¢cdo e a analise de trabalhos cientificos existentes,
proporcionando uma compreensao aprofundada sobre o tema e permitindo identificar
praticas e abordagens jA desenvolvidas por outros pesquisadores. Dessa forma,

buscaremos fundamentar nossa investigacdo em evidéncias e teorias consolidadas,



37

contribuindo para uma abordagem mais robusta e informada no uso de tecnologias na

educacéo de criancas surdas.

3.3 IDENTIDADE SURDA: QUEM E O SUJEITO SURDO

A pessoa surda é reconhecida tanto por uma condi¢do biolégica especifica quanto por
uma identidade cultural singular. Do ponto de vista biolégico, a surdez se caracteriza
pela perda parcial ou total da capacidade auditiva, que pode variar em grau e surgir
em diferentes fases da vida, desde o nascimento até a idade adulta. A legislacdo

brasileira, especificamente o Decreto n° 5.626/2005, assim define:

Art. 2° [...] considera-se pessoa surda aquela que, por ter perda auditiva,
compreende e interage com o mundo por meio de experiéncias visuais,
manifestando sua cultura principalmente pelo uso da Lingua Brasileira de
Sinais — Libras (Brasil, 2005).
No paragrafo Unico, o decreto ainda complementa ao definir a deficiéncia auditiva sob
0 seguinte aspecto: "Considera-se deficiéncia auditiva a perda bilateral, parcial ou
total, de quarenta e um decibéis (dB) ou mais, aferida por audiograma nas frequéncias

de 500Hz, 1.000Hz, 2.000Hz e 3.000Hz" (Brasil, 2005).

O trecho do decreto destaca o duplo reconhecimento da pessoa surda: o biolégico e
o cultural. Sob a primeira perspectiva, a surdez € definida pela perda da capacidade
auditiva, que pode ser parcial ou total, com variacdes de grau e podendo ocorrer em
diferentes momentos da vida. Essa definicdo é importante para o diagnostico e o
tratamento médico. No entanto, a legislacéo brasileira amplia essa visdo ao definir a
pessoa surda ndo apenas pela perda auditiva, mas também pelo modo como ela
interage com o mundo. O decreto reconhece que a pessoa surda utiliza principalmente
experiéncias visuais para se comunicar e se relacionar com seu entorno, destacando
a Lingua Brasileira de Sinais (Libras) como elemento central de sua identidade

cultural.

Esse reconhecimento por lei € significativo, pois considera ndo s6 os aspectos clinicos
da surdez, mas também o contexto cultural e linguistico em que as pessoas surdas
estdo inseridas. Ao definir surdez e deficiéncia auditiva de forma separada, o decreto
valoriza a identidade surda, ao mesmo tempo que mantém os critérios técnicos para

a determinacdo da perda auditiva. Dessa forma, a legislacdo brasileira oferece um
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entendimento mais inclusivo e abrangente, promovendo o respeito a diversidade e as

necessidades especificas da comunidade surda.

De acordo com Gesser (2009), o diagndstico clinico para a condi¢do de surdez é
estabelecido com base nos célculos em decibéis (dB): “normal: até 25 dB, leve: de 26
a 40 dB, moderada: de 41 a 55 dB, moderadamente severa: de 56 a 70 dB, severa:
de 70 a 90 dB, profunda: maior que 91 dB” (Gesser, 2009, p. 72). As causas podem
ser diversas, como fatores genéticos, doencas, traumas ou exposi¢cdo a ruidos
intensos, afetando significativamente a forma como a pessoa surda se comunica e

interage com o mundo ao seu redor.

Limitar a surdez a um diagnostico clinico é desconsiderar a rica dimenséo cultural e
identitaria vivida por muitas pessoas surdas. Para essas pessoas, a surdez €, acima
de tudo, uma expressao de identidade cultural, manifestada especialmente por meio
da Lingua Brasileira de Sinais (Libras) e pela participagcdo em uma comunidade que
compartilha valores, histérias e tradicbes proprias. Esse grupo luta pela incluséo e
pelo reconhecimento de suas especificidades, ndo como portadores de uma
deficiéncia, mas como uma minoria linguistica e cultural com direitos proprios. Para
Gesser, surdos “[...] séo fisicamente e psicologicamente normais: aqueles que tém o
seu aparato vocal intacto (Qque nada tem a ver com a perda auditiva) podem ser

oralizados e falar a lingua oral, se assim desejarem” (Gesser, 2009, p. 22).

As definicGes estabelecidas pelo Decreto n°® 5.626/2005 e a abordagem da autora nos
convidam a revisar nossas ideias sobre a surdez, desmistificando estereétipos e
preconceitos frequentemente associados a essa condi¢cdo. Nesse contexto, a ideia de
normalidade € reafirmada ao entender que a surdez, por si s6, ndo implica uma
anormalidade fisica ou psicologica. Ao contrario, a pessoa surda €, em todos 0s
aspectos, capaz de se desenvolver plenamente, exercendo suas habilidades e

competéncias de maneira Unica.

A capacidade de falar uma lingua oral, quando se possui o aparato vocal intacto, é
uma possibilidade para muitos surdos. No entanto, € importante destacar que essa
habilidade ndo deve ser vista como um critério de valoriza¢do ou aceitacdo social. A
escolha de oralizar ou ndo deve ser uma decisdo pessoal, respeitando-se as

preferéncias individuais e a identidade cultural de cada surdo. Muitos optam por ndo
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se focar na oralizagéo e, em vez disso, utilizam a lingua de sinais, que é igualmente

rica e complexa, para expressar ideias, sentimentos e necessidades.

Compreender que os surdos sdao fisica e psicologicamente normais € reconhecer que
a surdez nao é um obstaculo para o desenvolvimento humano em qualquer de suas
dimensdes. Nesse sentido, Skliar (1998, p. 33, apud Gesser, 2009, p. 46) afirma que
"a construcdo das identidades ndo depende da maior ou menor limitacdo bioldgica, e

sim de complexas relac¢des linguisticas, historicas, sociais e culturais”.

Portanto, € fundamental respeitar e valorizar a forma como cada individuo surdo se
vé e se identifica, seja através da cultura surda e da lingua de sinais, seja buscando
0s meios de comunicacao e acessibilidade que melhor atendam as suas necessidades
e escolhas pessoais. “ O surdo tem diferenga e n&o deficiéncia” (Skliar, 1998, p. 56),
0 que nos leva a reconhecer e valorizar a diferenca como uma parte legitima da
condicdo humana, e ndo como uma limitacdo. O autor ainda complementa: “A cultura
surda como diferenca se constitui numa atividade criadora” (Skliar, 1998, p. 56). Ao
considerar a cultura surda como uma "atividade criadora”, o autor sugere que ela nao
€ simplesmente uma caracteristica passiva as normas hegemdnicas, mas sim um

campo vibrante de expressao e desenvolvimento cultural.

Essa perspectiva destaca a capacidade da cultura surda de gerar novas formas de
comunicacdo, arte e identidade, evidenciando a criatividade e a originalidade
presentes nas praticas e nas tradicdes dessa comunidade. Em vez de ser vista como
uma limitacdo ou uma deficiéncia, a surdez e sua cultura sdo apresentadas como

fontes de enriquecimento e diversificacdo cultural.

A forma de comunicacéo da pessoa surda vai muito além da simples substituicdo do
som pela viséo; trata-se de uma experiéncia linguistica e cultural prépria, que envolve
a utilizacdo da lingua de sinais como principal meio de expressdo. A Libras, por
exemplo, ndo é apenas um conjunto de gestos ou uma traducédo da lingua oral, mas
uma lingua completa, com gramatica, sintaxe e estrutura proprias, capaz de expressar
ideias complexas, sentimentos e conceitos abstratos. Além disso, a comunicacéo da
pessoa surda frequentemente se estende para além do uso da lingua de sinais,

incorporando estratégias visuais como a leitura labial, o uso de tecnologias assistivas
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e ferramentas digitais, como também a adaptacdo de ambientes visuais e textuais

para promover o entendimento e a interagéo.

Esse mosaico de recursos evidencia a riqueza e a diversidade da comunicacéo, que
ndo se restringe a uma uUnica forma, mas se adapta conforme o contexto, as
preferéncias individuais e as necessidades especificas de cada individuo. Ela esta
profundamente ligada a uma cultura visual que privilegia a troca de informacdes por
meio do contato visual, de sinais e de outras maneiras de comunicagdo que nao
dependem da fala. E essencial reconhecer que a comunidade surda tem normas
préprias, valores e métodos singulares de aprendizagem, que sao tao elaborados e
significativos quanto os que se baseiam na linguagem oral. Participar de espacos em
gue alingua de sinais € o principal meio de comunicacao nao so fortalece a identidade
das pessoas surdas, como também cria um sentimento de pertencimento a uma
coletividade que compartilha vivéncias e praticas culturais distintas. Nesse contexto,
€ importante para essa discussdo apresentar a concepc¢ao de Bakhtin ao afirmar que
“[...] cada elo dessa cadeia é social, assim como toda a dinamica da sua evolugao”
(2014, p. 126).

Essas dinamicas comunicativas se revelam ainda mais ricas quando consideramos a
diversidade existente dentro da propria comunidade surda. Nem todas as pessoas
surdas utilizam a Libras da mesma forma ou com a mesma fluéncia; algumas podem
preferir combinar sinais com leitura labial, enquanto outras fazem uso mais intenso de
ferramentas digitais, como aplicativos de mensagens e videochamadas. O que une
essas diferentes abordagens é o objetivo comum de buscar uma comunicacéo efetiva,
gue respeite e valorize as singularidades de cada individuo. Nesse sentido, a
comunicacao surda € um campo vivo e dinamico, em constante evolucao, que desafia
a ideia de que o siléncio é auséncia de som e reafirma que o siléncio pode ser, na

verdade, uma linguagem vibrante e repleta de significado.

Com isso, percebe-se que a comunicac¢ao na comunidade surda € uma expressao de
identidade e resisténcia cultural, que quebra barreiras e questiona as limitacdes
impostas por uma sociedade majoritariamente ouvinte. Ao reconhecer e respeitar essa
diversidade comunicacional, avangamos em dire¢cdo a uma sociedade que valoriza

todas as formas de expressao humana.
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Gesser (2009) nos instiga a pensar sobre a conexao entre a pessoa surda e a lingua
portuguesa, explorando uma questao pertinente em seus estudos: “[...] sera que a
dificuldade do surdo em escrever esta relacionada ao fato de ndo dominar a lingua
oral?" (Gesser, 2009, p. 56). Reconhecer a importancia da lingua de sinais como
lingua materna é fundamental para o processo de alfabetizacao na sua forma escrita.
A Libras nao é apenas uma forma de comunicacdo, mas um aspecto fundamental da
identidade cultural e da expressao pessoal da comunidade surda. Integrar a Libras na
pratica educativa é essencial para desenvolver uma abordagem pedagdgica que

valorize as particularidades de cada individuo e promova um aprendizado significativo.

A alfabetizacdo de surdos na modalidade escrita da L2 deve ser abordada como um
processo bilingue e bicultural, com a lingua de sinais desempenhando um papel vital
na mediagcdo do aprendizado. Como discutido anteriormente, pessoas surdas se
comunicam utilizando a Libras de maneiras variadas e com diferentes niveis de
fluéncia, aléem de fazerem uso de diversos dispositivos digitais. Essa variedade de
métodos demonstra que o processo de alfabetizacdo ndo pode ser reduzido a uma
mera traducdo da lingua de sinais para a escrita. Pelo contrario, ele deve ser
desenvolvido com base nas experiéncias visuais e culturais proprias dos surdos,
promovendo assim a construcdo de conhecimento a partir dessas vivéncias. “Sem
uma lingua compartilhada, o que a crianca faz € uma imitacdo de algo que esta na

sua realidade concreta”, complementa Rodrigues (2009, p. 35), com base em Bakhtin.

Rodrigues (2009), apoiando-se nas ideias de Bakhtin, destaca a importancia
fundamental de uma lingua compartilhada para o desenvolvimento da comunicacao e
da aprendizagem de uma crianca. Segundo a autora, sem essa base linguistica
comum, a crianca tende a reproduzir ou imitar elementos que estdo em sua realidade
concreta, sem realmente compreender e internalizar os significados implicitos. Essa
reflexdo nos leva a entender que o aprendizado vai além da mera reproducédo de
palavras ou gestos; ele envolve a construcdo de sentido e de significados que so
podem ser plenamente alcancados através de uma lingua que seja compreendida e
partiihada por todos os envolvidos no processo de comunicacdo. Portanto, é
imprescindivel que, no contexto da educacdo de criangas surdas, 0 ensino seja
mediado na sua lingua materna, para que possam participar ativamente da construgéo

do conhecimento e desenvolver seu potencial de maneira integral.
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Ao valorizar a Libras, os educadores podem criar um ambiente de aprendizagem que
utilize a comunicacao visual como base para a compreensdo da lingua portuguesa.
Esse enfoque ndo apenas facilita a apropriacdo da lingua escrita, mas também reforca
a identidade cultural dos alunos surdos, respeitando suas formas de expressao e
promovendo sua autoestima. Além disso, uma abordagem pedagdgica que respeite a
lingua materna dos surdos ajuda a superar as barreiras impostas por uma sociedade
predominantemente ouvinte, ao reconhecer e valorizar as diversas formas de

interacdo e experiéncia.

A interacdo no processo educativo é essencial, pois promove o engajamento ativo dos
alunos e facilita a troca de conhecimentos. Para as criancgas surdas, o convivio € vital
para desenvolver habilidades sociais e académicas, além de reforcar a compreenséo
da lingua escrita por meio da lingua de sinais. Esse ambiente interativo ajuda a
construir pontes entre diferentes formas de comunicacdo e garante que todas as

vozes sejam ouvidas e valorizadas.

A contribuicdo das tecnologias € um fator transformador nesse contexto. Ferramentas
digitais, como softwares educacionais, aplicativos de comunicacdo e recursos
audiovisuais, oferecem suporte adicional e podem ser adaptados as necessidades
individuais dos alunos surdos. Essas tecnologias ndo soO facilitam o acesso ao
contetdo educacional, mas também proporcionam novas maneiras de interacao e
aprendizado que sdo importantes para a inclusao, especialmente porque Sao recursos

prioritariamente visuais.

Em suma, a combinacdo de interacdo efetiva, valorizacdo da lingua materna e
utilizacdo de tecnologias adequadas criam um ambiente de aprendizado que atende
as necessidades de todos os alunos. Esse enfoque integrado ndo s6 promove uma
alfabetizacdo mais eficiente para criancas surdas, mas também contribui para o
desenvolvimento de uma sociedade em que a diversidade e o direito de aprender séao
respeitados. No entanto, nos questionamos: 0s materiais que circulam nesse
ambiente promovem um espaco discursivo e enunciativo no qual as criancas surdas
podem criar e se expressar em lingua de sinais ou apenas apresentam atividades

repetitivas e desprovidas de sentido?
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4 METODOLOGIA

Sendo coerente com o referencial teérico, o proposito deste estudo é realizar, a partir
da abordagem qualitativa, uma pesquisa bibliografica acerca de trabalhos ja
existentes que utilizam as tecnologias no processo de alfabetizacdo da crianga surda
e, a partir desses dados, produzir um guia didatico com sugestdes de material de
alfabetizacdo para esse publico-alvo, a fim de disponibiliza-lo posteriormente como

material de apoio para professores que trabalham com alfabetizagéo.

Esse tipo de investigacdo “[ ] explora as caracteristicas dos individuos e cenarios
gue nao podem ser facilmente descritos numericamente [...]” (Moreira; Caleffe, 2008,
p. 73). Nesse tipo de método, as informagdes s&o compiladas com base na
observacéao e nos registros realizados. A abordagem qualitativa ndo se apresenta de
modo rigido, o que permite a exploracdo de novos enfoques. Por se tratar de um
estudo acerca das subjetividades de um determinado fenbmeno social, esse tipo de
pesquisa considera as especificidades dos sujeitos de um determinado local, tempo e

cultura:

[...] se o individuo adota uma visao alternativa da realidade social que enfatiza
a importancia da experiéncia subjetiva dos individuos na criacdo do mundo
social, a busca pelo entendimento concentra-se em questées e abordagens
diferentes. A principal preocupacao do pesquisador é com um entendimento
da maneira pela qual o individuo cria, modifica e interpreta 0 mundo em que
ele se encontra. A abordagem agora toma um aspecto qualitativo como
também quantitativo (Moreira; Caleffe, 2008, p. 44).

Esse método é um tipo de procedimento que atende ao desenvolvimento de uma
investigacdo em estudos sociais, pois 0s estudos qualitativos buscam compreender
fenbmenos nos espacos em que eles realmente acontecem, permitindo ao
pesquisador considerar as subjetividades dos sujeitos envolvidos no processo
investigativo, sem desconsiderar as complexidades que norteiam o foco em analise.
“A selegao dos textos envolve a busca das varias fontes de informacdes disponiveis,
desde livros e periddicos até a internet” (Moreira; Caleffe, 2008, p. 31) para realizar
uma pesquisa bibliografica. Essa etapa € de fundamental importancia para uma
pesquisa cientifica, pois permite que o investigador tenha uma visdo ampla acerca do
gue ja se tem produzido sobre o tema abordado, o que Ihe proporciona realizar uma

avaliacdo sobre as principais tendéncias no que se refere ao seu objeto de estudo.
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Para a realizacdo desta pesquisa, adotou-se uma abordagem sistematica de busca
em diversas fontes confiaveis, incluindo bancos de dados académicos, sites
especializados e outras plataformas online que congregam estudos sobre praticas e
materiais de alfabetizacdo mediadas por recursos digitais na aprendizagem em sala
de aula com a presenca de criancas surdas. Estas fontes foram escolhidas para
fundamentar solidamente a andlise e desenvolver praticas pedagdgicas inclusivas,

adaptadas as necessidades especificas dos alunos.

Entre os principais bancos de dados académicos consultados, destacam-se o site
CAPES Periodicos, reconhecido por disponibilizar amplo acesso a revistas cientificas
e livros eletrénicos de diversas areas do conhecimento, e a Scientific Electronic Library
Online (SciELO), renomada por sua vasta colecdo de artigos cientificos. Também
foram explorados sites e plataformas especializadas, como o Portal do Professor do
Ministério da Educacdo (MEC), que oferece materiais pedagdgicos e recursos
multimidia para aplicacdo em sala de aula. Além disso, recorremos ao Instituto
Nacional de Educacao de Surdos (Ines), uma instituicdo de referéncia no Brasil que

disponibiliza materiais especificos voltados a educacéo de estudantes surdos.

Apos a identificacdo dos materiais nessas fontes, foi realizada uma analise criteriosa,
considerando as particularidades das criancgas surdas. A selecao priorizou contetdos
gue reconhecam as especificidades da lingua de sinais e da cultura surda, alinhando-
se a perspectiva bakhtiniana de linguagem. Essa concepcao destaca a importancia
de praticas pedagdgicas que promovam o didlogo, o pensamento critico, a curiosidade
e a criatividade dos estudantes. Além disso, foram escolhidos recursos que integram
elementos visuais, como videos, animac¢des e jogos interativos, 0s quais Sao

essenciais para atender as demandas comunicativas das criancas surdas.

Somente os materiais que atendem a esses critérios, baseados em uma abordagem
dial6gica segundo a concepcéao de Bakhtin, foram incorporados ao guia didatico. Esse
material tem como finalidade oferecer aos educadores ferramentas que valorizem a
interacdo, o compartilhamento de saberes e a construcdo colaborativa do
aprendizado. Assim, busca promover um ambiente acessivel, no qual as criancas

surdas possam participar ativamente do processo educacional.
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Ao utilizar estratégias metodologicas consistentes com o referencial teérico adotado,
nés, pesquisadores, conseguimos investigar de forma confidvel os fendbmenos e as
guestdes de interesse, garantindo a coeréncia entre os objetivos da pesquisa, 0s
meétodos empregados e 0s conceitos tedricos utilizados para interpretar os resultados.
Isso contribui para a construcdo de um estudo mais soélido e robusto, aumentando a

confiabilidade e a validade das conclusdes obtidas.

Além disso, as estratégias metodologicas podem ser adaptadas para explorar
aspectos especificos do referencial teérico, permitindo ao pesquisador investigar de
maneira mais aprofundada os fendmenos em estudo e responder as questdes de
pesquisa de forma mais abrangente e precisa. Para tal analise, aplicamos como
instrumento metodoldgico a pesquisa bibliografica, método que consiste em efetuar
uma selecao e posterior analise acerca de trabalhos cientificos ja realizados por outros

autores sobre o objeto de estudo em questéo.

Apos a coleta dos dados e sua andlise, foi pensada a elaboragéo do guia didatico no
formato e-book com base nas observacdes e nos flavancos alcancados na pesquisa
com indicacao de recursos tecnoldgicos que podem ser usados na alfabetizacdo de

criancas surdas a partir de uma perspectiva dialogica.
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5 ANALISES

Conforme ja mencionado nesta pesquisa, o objetivo final deste estudo € a analise de
atividades que utilizam recursos digitais no processo de apropriacao da lingua escrita
por criancas surdas. Nesse contexto, esta investigacdo busca verificar se as
atividades propostas estdo em consonancia com uma perspectiva bakhtiniana da
linguagem, explorando de que maneira 0 uso dessas tecnologias pode contribuir para
a criacdo de ambientes educacionais mais inclusivos e acessiveis a todos o0s

estudantes.

A seguir, com base nos principios bakhtinianos, que valorizam a linguagem como
espaco enunciativo-discursivo na construcao de significados no processo educativo,

apresentaremos inicialmente as analises realizadas dos seguintes materiais:

a) Wordwal
b) Kahoot

C) Receitas em Libras: Abacaxi gelado — Caca-palavras

Embora esta investigacdo priorize atividades que utilizam tecnologia digital no
processo de apropriacdo da lingua escrita por criangas surdas, incluimos ao final do
capitulo a analise de quatro propostas de atividades, que entendemos se
enquadrarem no escopo desta pesquisa, ja que estdo disponiveis em formato PDF

nos sites de pesquisa do Ines (htips://debasi.ines.gov.br/p%C3%Algina-

inicial#h.a909qj5ag7cq) e no portal MEC

(http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/port surdos.pdf). Sao elas:

a) Jogo da memoria
b) Sacola surpresa
C) Saco das novidades

d) Producéo escrita


https://debasi.ines.gov.br/p%C3%A1gina-inicial#h.a9o9qj5ag7cq
https://debasi.ines.gov.br/p%C3%A1gina-inicial#h.a9o9qj5ag7cq
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/port_surdos.pdf
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5.1 WORDWALL NA EDUCACAO: POSSIBILIDADES, LIMITACOES E PRATICAS
INCLUSIVAS

O Wordwall é uma plataforma digital interativa que oferece acesso em 43 idiomas de
linguas orais, incluindo o portugués. Essa ferramenta foi projetada para apoiar a
aprendizagem usando atividades educacionais divertidas, tornando o processo de
aprendizagem dinamico com o uso de recursos digitais. O programa oferece aos
professores de qualquer disciplina uma colecdo de template que podem ser usados
para criar varias atividades e torna-las atraentes. Eles podem ser utilizados tanto em
sala de aula quanto em casa, tornando possivel para o professor monitorar 0s

resultados dos estudantes.

A empresa idealizadora desse aplicativo € a Visual Education Ltd., sediada na
Inglaterra, e atualmente conta com uma equipe com 25 colaboradores que trabalham
a distancia. Desde seu lancamento, em 2016, essa ferramenta digital tem sido
amplamente adotada por educadores em todo o mundo para criar sessfes de
exercicios personalizados, como jogos, questionarios, atividades de correspondéncia,

entre outros.

O aplicativo é bastante intuitivo, o que o torna uma ferramenta acessivel tanto para
educadores quanto para aprendizes. Os professores podem criar atividades
personalizadas conforme os objetivos pedagogicos e as necessidades especificas de
cada turma ou aluno. Ha diversos template ja prontos que possibilitam a elaboracéo
de atividades educacionais dinamicas. Depois de criadas, o professor pode
compartilha-las em varios recursos midiaticos por meio de links ou QR, o0 que
possibilita um facil acesso a partir de qualquer dispositivo com internet. Além disso, a
plataforma, na versao paga, permite que os professores imprimam as atividades
produzidas. Para acesso ao ambiente virtual, basta realizar uma inscricdo no site
utilizando uma conta de e-mail valida. A Figura 01 apresenta a tela de inicio dentro do

site de inscricéo.
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Figura 1 — Print da pagina de inscrigdo

A maneira mais facil de criar p()
seus proprios recursos de - 4%
ensino. ’ ~

o . Tonpriviveis Interativos
Prepare atividades personalizadas para sua sala de aula.

Questionarios, associacdes, jogos de palavras e muito mais. 75.873.505 recursos criados

Inscreva-se para comecar a criar

Fonte: A maneira|...] (acesso em 24 maio 2024).

A pagina oferece um plano basico gratuito que permite a criacdo de até trés atividades

distintas, que o professor pode editar livremente e posteriormente, caso deseje criar

tarefas sem custo. No entanto, para criar e armazenar atividades ilimitadas, é

necessario optar pelo modo padrao ou profissional, que possui um custo muito

acessivel para todos os usuarios. Esse aplicativo oferece em ambos os planos dezoito

modelos de atividades.

Figura 2 — Print da pagina de modelos para criar atividades

Selecione um modelo para saber mais

'_\". Combinar Questionario Cartoes falantes
1 i d 5 n Distribua cartas aleatoriamente
de um baralho embaralhada.
Gire a roda = Classificacdo de
Gire 2 roda para ver qual frem - . grupo
aparece em seguida. - Ar

Encontre a
correspondéncia

Pares
correspondentes

em um par de pegas por
velar 5= glas

Diagrama rotulado

Arrasts e solte oz pinos no lugar
correto na imags m.

Palavras cruzadas

Fonte: Crie [...] (acesso em 15 maio 2024).
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A plataforma disponibiliza, no menu superior, a op¢do "Criar atividade", em que €&
possivel encontrar uma variedade de modelos de atividades (18 na versdo gratuita e
mais 12 modelos exclusivos na verséao paga), acompanhados da descricdo de cada
um. O usuario pode inserir imagens em todas as versdes disponibilizadas no site.
Professores podem adicionar ilustracdes diretamente nas atividades usando o recurso
de upload de arquivos ou selecionando de uma biblioteca de imagens que a
plataforma disponibiliza. Esse material digital é Gtil para atividades de associacao de
palavras, jogo da memoria ou qualquer outra tarefa que se beneficie de elementos
visuais para reforgar o aprendizado. Na Figura 3, podemos visualizar a captura de tela
de uma atividade que desenvolvi no meu ambiente virtual, no modelo escolhido,

utilizando a associagao de palavras com as figuras correspondentes.

Figura 3 — Print da pagina com atividade criada

B Wordwall  crie licges melnores mais rapidamente Minhas atividades ~ Meus resultados \:\ Atualizar || f) U23982347 v

0:1 2 Alterar modelo

A | Encontrea

E GOIABA LIMAO '..
MACA BANANA
LARANJA COCO Dw
MANGA MELANCIA -
ABACAXI UVA
E] [ Enviar respostas } (1] ::
| Frutas Gaconnaiingy

Fonte: Trem [...] (acesso em: 15 maio 2024).

Ja na guia "Comunidade”, o professor tem a possibilidade de selecionar propostas de
exercicios previamente criados por outros educadores. Esse recurso permite utilizar
as atividades disponiveis no site e ajusta-las de acordo com o modelo de atividade,

conforme podemos visualizar no print da Figura 4.
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Figura 4 — Print da pagina com as atividades da “Comunidade”

Comunidade Exemplos da nossa comunidade

Atualize para pesquisa ilimitada na comunidade Atualizar |

aaaaaaaaaa
5E0ie oo o ore
9 06 0 00 00

VYHeRO vy / ST Como voce se vé
= daquihé 5 anos? E
«JOoPrOeN i
T BOLO daqui hd 20 anos?
-,!a Sad T BN

AlfaMATCHzagao LEITURA DE PALAVRAS - ... Baralho da auto estima R - isolado e encontro - I...

Fonte: Comunidade (acesso em 15 maio 2024).

O usuério pode alterar o modelo da atividade produzida por ele ou quaisquer dos jogos
existentes na se¢gao "Comunidade”; nesse caso, basta escolher o prototipo desejado
no canto superior direito da pagina, como mostra o print na Figura 5, e realizar as

alteracdes conforme o modelo escolhido.

Figura 5 — Print da pagina alterar modelo

B Wordwall  crie licges melhores mais rapidamente Minhas atividades ~ Meus resultados

Atualizar | | ) U23982347 v

Alterar modelo
]
El Associagdo
]

A Encontrea
e m 4 Combinacdo

B Questionario

Pontuacio x2 50:50 Tempo extra

2de 10

Frutas ~ Compartilhar

Fonte: Trem [...] (acesso em 15 maio 2024).

A interface intuitiva da plataforma, com a opcao de escolha de padrao localizada no
canto superior direito da pagina (conforme Figura 5), torna simples e acessiveis a
diferentes perfis de colaboradores tanto a reprodugéo quanto a personalizacdo das

atividades .
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Permitir que os usuéarios compartilhem suas atividades publicamente, gerando um link
personalizado na se¢ao “Comunidade” que pode ser adaptado e utilizado conforme a
necessidade de cada um, fomenta a colaboracdo e a criacdo de um repositorio de
recursos educacionais. Essa flexibilidade permite que os membros adaptem o
conteudo original aos seus préprios objetivos, tornando a plataforma um ambiente
dindmico e colaborativo. No entanto, ha a questédo da privacidade e do controle sobre
0 conteudo, ja que a escolha de manter as atividades em modo privado garante que
somente o criador do conteddo tenha acesso, 0 que pode ser importante em situacdes

gue exigem confidencialidade.

Embora a plataforma possibilite a copia de uma vasta gama de atividades interativas,
a versao atual ndo contempla a producéo de videos em sua interface. A ferramenta
prioriza a integracdo de elementos textuais, imagéticos e sonoros, oferecendo assim
um conjunto robusto de recursos para a criacdo de experiéncias dinamicas de

aprendizagem.

Os materiais produzidos sdo armazenados na se¢cdo "Minhas atividades”, em que o
usuario pode criar pastas para melhor organizacéo dos conteudos produzidos. Essa
funcionalidade facilita na organizacéo das atividades de quem lida com um grande
volume de informacdes. Na Figura 6, é apresentado um print com uma demonstracéo
de como o professor pode organizar suas pastas por assunto, por exemplo.

Figura 6 — Minhas atividades
@ Wordwall  crie lices melhores mais rapidamente Minhas atividades ~ Meus resultados S Atualizar || f) U23982347 v

Minhas atividades +Novapasta | MLixeira Q =

Ordenar por:  Nome Modificado Ultimo jogo +

Jogo por associagao- Atividades de Jogos de combinar Jogos em libras
Frutas alfabetizagao 0 atividades 0 atividades
1 atividade . 2 atividades

Fonte: Minhas atividades (acesso em 15 maio 2024)>

O aplicativo ainda oferece ao final de cada rodada de competicdo uma apuragcao dos
resultados. Esse recurso permite que o professor analise o desempenho dos alunos

e ajuste seu planejamento, revisando os conteudos para melhorar o processo de
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aprendizagem. Segue na Figura 7 o print da pagina de resultados com uma

demonstragao.

Figura 7 — Print da pagina dos resultados

EWordwall  crie licges melhores mais rapidamente Minhas atividades ~Meus resultados

Atualizar n U23982347 v

Alterar modelo

Associacdo
JOGO FINALIZADO &

[» ) A | Encontrea

‘J.i 306 s s combinagio

B | Questiondrio

Ranking

Mostrar respostas

Comecar de novo

Frutas ~ Compartilhar

Fonte: Trem [...] (acesso em 15 maio 2024).

Embora a plataforma seja atrativa, o aplicativo em questdo apresenta algumas
limitacdes, que serdo exploradas ao longo deste texto. Primeiramente é importante
destacar que o aplicativo ndo promove uma interacao dialogica efetiva, uma vez que
restringe o aluno a responder perguntas previamente formuladas, sem permitir uma
participacdo na producdo do conhecimento. Apesar do seu potencial para auxiliar o
processo de alfabetizacdo, € essencial que as atividades desenvolvidas pelo
professor sejam contextualizadas, levando em consideracdo experiéncias e
necessidades das criancas, especialmente das criancas surdas, foco deste estudo.
Essa adaptacdo € crucial para facilitar o aprendizado e para o desenvolvimento de

habilidades fundamentais, como a leitura e a escrita.

A adequacédo dos conteudos a realidade dos estudantes é um ponto chave que o
educador deve considerar ao planejar atividades voltadas para criangcas no processo
de alfabetizacdo. Como argumenta Gesser (2009), o ensino da escrita para surdos
deve ter como fundamento sua primeira lingua, a Libras. A autora destaca que o
respeito a diferenca linguistica dos surdos s6 é assegurado quando a educacao é
ministrada em sua lingua materna. Essa perspectiva ressalta a importancia de adaptar

as praticas pedagdgicas as especificidades desses alunos.
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Um ponto positivo do Wordwall € a possibilidade de integrar elementos visuais, o que
representa uma vantagem importante no processo de alfabetizacdo de criancas. Com
esse tipo de recurso, os professores conseguem criar atividades que atendam as
necessidades das criancas surdas, visto que a lingua de sinais € predominantemente
visual e espacial. No entanto, como mencionado anteriormente, a ferramenta néo
favorece uma interacdo dialdgica, conforme sugerido pela teoria da linguagem de
Bakhtin. E importante considerar que na perspectiva dialégica, a lingua, de sinais ou
oral, se apresenta por meio de textos. No caso do aplicativo, as atividades partem das
unidades menores como letras, silabas e palavras. Ndo desconsideramos que, para
as criancgas surdas, essa € uma dimensao importante, porém os textos devem ser o
ponto de partida e de chegada, conforme nos aponta Geraldi (1993). Nesse caso, ao
usar o aplicativo, o professor deve ser criativo e adaptar 0 seu uso, em um
planejamento que considere o texto como ponto de partida e as atividades do

aplicativo, contextualizadas.

Diante disso, colocar o texto no centro do processo de aprendizagem pode ser
particularmente significativo para criancas surdas, ja que a aprendizagem por meio de
unidades menores (letras e silabas) pode ndo proporcionar uma compreensado ampla
e significativa da lingua. Ao adotar o texto como ponto inicial e final, o ensino vai além
do reconhecimento mecéanico de letras e palavras isoladas, permitindo que as criancas
facam associacdes, compreendam significados e vejam a lingua como um instrumento
completo de comunicacdo. Ademais, a adaptacao criativa por parte do professor ao
planejar o uso do aplicativo reforca a importancia de uma pratica pedagogica que va
além das atividades padronizadas, visando atender as necessidades especificas dos

alunos.

Em resumo, a utilizacdo criativa do aplicativo, aliada a um planejamento didatico que
priorize o texto, pode contribuir consideravelmente para o desenvolvimento linguistico
de criancas surdas, tornando a aprendizagem mais significativa e conectada as suas
experiéncias cotidianas. Essa abordagem reforca a necessidade de um ensino que
valorize o contexto, a comunicacdo e a constru¢cdo de sentidos, aspectos
fundamentais para o pleno desenvolvimento de competéncias linguisticas. Nesse

sentido, Geraldi observa que "[...] a presenca do texto constréi-se como possibilidade
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de reapropriagéo, pelo professor, e pelos alunos, de seu papel produtivo" (Geraldi,
2013, p. 113).

Ao destacar a presenca do texto como um elemento central no processo de ensino e
aprendizagem, Geraldi (2013) ressalta a importancia de um trabalho pedagdgico que
favoreca a construcao de sentidos e a autoria. A reapropriagdo mencionada por ele
refere-se a capacidade dos professores e alunos de se reconhecerem como sujeitos
ativos na producdo de conhecimento, superando a mera reproducédo de conteudos.
Dessa forma, o texto ndo se configura apenas como um recurso didatico, mas um
meio para promover a interacdo, a reflexdo critica e a formacéo integral, permitindo

gue a linguagem seja vivenciada como pratica social significativa e transformadora.

7

Outra limitacdo importante no aplicativo € a auséncia de suporte para videos.
Recursos audiovisuais, como videos em Libras, sdo fundamentais na alfabetizacéo
de criancas surdas, que dependem da comunicacao visual para compreensédo do
conteudo, uma vez que sua lingua materna € a Libras. Essa caréncia compromete
significativamente o acesso de alunos surdos ao material pedagogico, pois os videos
permitem uma traducéo direta para a lingua de sinais, tornando o conteddo mais
acessivel e compreensivel. A comunicacao visual por meio de videos em Libras ou
com a janela do intérprete facilita a criacdo de um ambiente de aprendizagem mais
inclusivo, permitindo que a crianga faca conexdes entre a lingua de sinais e a escrita

de maneira eficiente.

A possibilidade de usar somente textos e imagens na plataforma ndo é suficiente para
garantir o pleno desenvolvimento linguistico e cognitivo de criangas surdas, que ainda
estdo em fase de aquisicdo do portugués como segunda lingua. Além disso, outro
ponto critico € a questdo linguistica. Embora o aplicativo ofereca suporte para 43
linguas orais, ndo ha mencéo a linguas de sinais, como a Libras. A falta desse suporte
impede que a ferramenta promova uma interacdo realmente inclusiva para criangas
surdas, que depende muito mais da comunicacdo em sua lingua natural para acessar

0 conteldo com autonomia.

Em suma, embora o aplicativo seja atrativo em varios aspectos, ele apresenta
limitacbes consideraveis, especialmente no que diz respeito a alfabetizacdo e a

inclusdo de alunos surdos. A auséncia de uma abordagem dial6gica e de recursos
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audiovisuais adequados, como videos em Libras, restringe a interacdo ativa e
autdbnoma desses estudantes com o conteudo, dificultando o pleno desenvolvimento
de suas habilidades linguisticas e cognitivas. Para que a plataforma seja
verdadeiramente inclusiva e funcional em ambientes educacionais com a presenca de
criancas surdas, € fundamental que se levem em consideracdo necessidades
especificas, com a criacdo de um ambiente de aprendizagem mais acessivel e
diversificado. Nesse sentido, a adaptacdo dos recursos tecnoldgicos, especialmente
no que diz respeito a comunicacao visual e ao uso da Libras, é indispenséavel para
assegurar que o processo de alfabetizacdo atenda as particularidades de todos os

alunos, respeitando suas experiéncias e demandas singulares.

5.2 PLATAFORMAS DIGITAIS NO ENSINO: UMA ANALISE CRITICA DO
KAHOOT SOB A PERSPECTIVA BAKHTINIANA DA LINGUAGEM

O Kahoot é uma ferramenta digital interativa criada em 2012 por educadores da
Noruega em parceria com pesquisadores da Universidade Norueguesa de Ciéncia e
Tecnologia (NTNU), lancada para o publico somente em 2013 (About us, acesso em
20 maio 2024)) e, conforme descrito no site, a empresa tem como propodsito
desenvolver o conhecimento e o engajamento de profissionais e estudantes, incluindo

criancas.

O site oferece acesso gratuito e também planos pagos, que variam em recursos
disponiveis. Ambas as opc¢des permitem a criacdo e 0 uso de jogos interativos de
aprendizagem, possibilitando que usuarios criem quizzes e jogos, interagindo em
tempo real e contribuindo para uma aprendizagem interdisciplinar e mais envolvente
dos conteudos. Para utilizar o Kahoot, é necessario acessar a pagina, criar uma conta

em https://kahoot.com/ e escolher um perfil, como 1) professor, 1) aluno, IlI)

profissional ou V) pessoal e inscrever-se gratuitamente.


https://kahoot.com/
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Figura 8 — Print da pagina para criar a conta de acordo com o perfil

Kahoot! ®

Escolha o tipo de conta

Familia e
amigos

Profissional Professor Aluno

Ja tem uma conta? Fazer login

Fonte: Escolha [....] (acesso em 20 maio 2024).

Apés criar a conta, segue-se para a tela inicial. conforme apresentado na Figura 9,
em que podemos encontrar um ambiente simples e facil de navegar, sendo possivel
explorar jogos prontos, criar quizzes personalizados e visualizar atividades recentes.
Também estdo disponiveis recursos exclusivos, como ferramentas para criacado
colaborativa e op¢cbes de analise de desempenho, que contribuem para tornar o
aprendizado ainda mais eficiente.

Figura 9 — Print da tela inicial

Assess students' learning comprehension and adapt your planning with over 10% off Kahoot!+ Gold, now from $12.99/month. Offer ends November 20.
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Desco.. 1A > engajamento descomplicada diversio e inovacao
i Experi
+ Com sjuda de pe '""': 2 Conectar-se ao Google Slides Escolher modelo Jogar FragBes com Qua-Qué
ccess. e
= . Seus Kahoots
Bibliot Adicienar nome + Atribuido a mim (0) Ver todas as ativi ibul
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w2 ﬂé@" ::: Libras sinais...
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a8 Passesde (3 _ bl  mariaabarcelo 1joges
Grupos aluno :
EXlTD 85 anos da escola...
= 1 do total de ' ; S
K licencas = -
disponivels,1 — [ T pargtmtas - U barcel 5 jogos
v Mais Ver tudo (2)
E Sessdes do curso  Cursos
‘azer upgrade para usar este
@ recurso. Receba até 250 passes!

N -

Fonte: Kathoot! (acesso em 20 maio 2024).

Para criar uma atividade, o usuario deve selecionar a opgao “Criar”, localizada no
canto superior direito da pagina, e optar por “Kahoot”. Em seguida, sera aberta uma

tela, conforme exibida na Figura 10, com as seguintes alternativas: Tela em branco,
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Modelos (gratuitos), Importar Slides (slides ja existentes no computador pessoal) e

Gerador de kahoot com auxilio de Inteligéncia Artificial (disponivel nas versdes

pagas).

Figura 10 — Print da pagina “Criar”

Crie um novo kahoot

+

Tela em branco
Comece do zero

Importar slides Modelos

7S O carregLy Kahoots pré-prontos
iar um kahoot ahees pre

Fechar

Fonte: Kathoot! (acesso em 20 maio 2024)>

Ao selecionar a opgao para desenvolver a atividade — nesse caso, a versao gratuita
“Tela em branco” —, o aplicativo abrira a pagina inicial de criacdo, conforme ilustrado

na captura de tela apresentada na Figura 11.

Figura 11 — Print do template da pagina

Kahoot‘ Inserir titulo do k...  Configuracées O Fazer up... Sair
.
a a
Temas

Pergunta N X
o Comece a digitar a pergunta — S5
o]

Adicionar -
N
Adicionar slide N
+
Carregar arquivo .

! Adicione resposta 1 El l l Adicione resposta 2

Fonte: Kathoot! (acesso em 20 maio 2024).

O usuario tem a possibilidade de criar suas proprias atividades, utilizar questbes
provenientes de bancos de dados online ou de livros em verséo digital. Vale destacar

gque a plataforma, em sua versao gratuita, permite apenas perguntas e respostas
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curtas e diretas, com quatro alternativas de respostas; ja na versao paga, € possivel
inserir um namero maior de alternativas para as respostas. A plataforma disponibiliza
uma ampla variedade de recursos para incluir imagens, gifs e figurinhas do proprio
aplicativo, além de videos do YouTube e Vimeo, como também de midias
armazenadas no computador do usuario. H4 ainda a opcéo de inserir audios de leitura
em voz alta a partir de textos digitados diretamente no aplicativo, bastando selecionar
a opgao “Audio” e seguir as instrucdes fornecidas. A Figura 12 apresenta uma captura

de tela com todas essas opcoes descritas.

Figura 12 — Print da pagina para insercéo de imagens, gifs, videos, entre outras op¢des

E] imagens - Pesquisar

Getty Images Pesquise em inglés para mais resultados
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Leitura em
voz alta

1T

Fonte: KAthoot! (acesso em 20 maio 2024).

Apo6s concluir a criacdo das atividades, o usuario tem a opcao de definir o tempo de
resposta para cada pergunta e salvar a atividade finalizada. Em seguida, aparece a
tela intitulada “Configuracées do Kahoot”, conforme ilustrado na Figura 13. Nessa
etapa, o usuario pode inserir o titulo da atividade e adicionar uma breve descricédo
para facilitar a localizacdo do jogo por outros visitantes da pagina, ja que a plataforma

permite 0 acesso publico. Também é possivel optar por tornar privada a atividade.
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Figura 13 — Print da pagina “Configuracdes do Kahoot”
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Fonte: Kathoot! (acesso em 20 maio 2024).

Na verséo gratuita, ao adicionar uma pergunta, a plataforma permite que o usuario
combine atividades nos formatos de quiz e verdadeiro ou falso. Ja na verséao paga, o
assinante dispde de formatos adicionais, como respostas curtas, possibilitando que o
professor solicite ao aluno que digite uma resposta baseada em uma pergunta ou
instrucdo especifica. Outras opc¢Oes estdo disponiveis nessa versdo, conforme

ilustrado na captura de tela da Figura 14.

Figura 14 — Print da pagina “Adicionar pergunta”
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= L ©
Adicionar slide 3 Importar planilha

Fonte: Kathoot! (acesso em 20 maio 2024).

Apos finalizar a criagdo das questdes e clicar em salvar, a plataforma abre uma nova

aba com op¢Oes para pré-visualizar a atividade, organiza-la para execuc¢ao ao vivo ou
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compartilhéd-la, conforme ilustrado na Figura 15. Essa etapa é fundamental, pois
possibilita ao professor revisar a atividade completa antes de disponibiliza-la aos
alunos, permitindo a correcdo de eventuais erros antes de compartilha-la com outros

usuarios. Adicionalmente, hd a op¢éo de continuar editando o conteudo.

Figura 15 — Print da pagina “O kahoot esta pronto”

O kahoot esta pronto

Preé-wvisualizar

micie urma sessio de teste para este kahoot
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Fonte: Kathoot! (acesso em 20 maio 2024).

O acervo de atividades criadas fica armazenado na pagina inicial e pode ser acessado
ao clicar no icone da biblioteca. Todas as atividades permitem a inclusdo de uma
imagem de capa: basta abrir a atividade, selecionar a op¢éo de edicdo (geralmente
representada por um icone de lapis), clicar em configuracdes e carregar uma imagem
diretamente da plataforma ou fazer upload de uma imagem armazenada no

computador.

Para compartilhar uma atividade com um grupo de alunos, por exemplo, basta acessar
a biblioteca, selecionar a atividade desejada e clicar em “compartilhar link”. Essa
opc¢ao permite que o endereco seja distribuido em grupos do WhatsApp e/ou outras
plataformas. O professor também pode organizar uma competi¢cdo ao vivo em sala de
aula, com até 40 participantes por rodada. O acesso ao jogo pode ser feito por meio
de um QR code ou por um numero de PIN. Para participar, o jogador deve acessar o

site https://kahoot.it e inserir o PIN do jogo, conforme ilustrado na Figura 16.



https://kahoot.it/
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Figura 16 — Print da pagina do PIN e QR do jogo
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Fonte: PIN [...] (acesso em 20 maio 2024).

No canto inferior direito da aba “Aguardando jogadores”, encontram-se as
configuragbes do jogo. Ao selecionar a opg¢ao “Mostrar perguntas e respostas”, o
professor permite que os alunos visualizem tanto as perguntas quanto as respostas
diretamente na tela de seus dispositivos, seja celular, seja computador. Nessa mesma
secao de configuracdes, ha também a opcao de personagens. Quando acionada, essa
funcao permite que os alunos escolham avatares personalizados para representa-los

durante o jogo.

Incorporar o ludico no processo de aprendizado, especialmente por meio da escolha
de personagens, desempenha um papel fundamental no engajamento e na motivagcao
dos alunos. Ao escolherem um avatar para representa-los, as criancas ndo so se
conectam mais com a atividade, mas também se sentem mais envolvidas e parte ativa
do processo. Esse momento ludico de personalizacdo permite que os alunos
expressem suas identidades, aumentando o interesse e diminuindo a ansiedade que

podem sentir em contextos competitivos.

A plataforma gera automaticamente o resultado parcial de cada rodada com base em
uma pontuacédo. O vencedor da competicdo € aquele que responde mais rapidamente
as perguntas, levando-se em conta também a sequéncia de acertos. Ao término do
jogo, é exibido o placar com os trés primeiros colocados. Além disso, o site fornece

um relatério detalhado com o desempenho de todos os participantes da partida. A



62

Figura 17 apresenta um exemplo de relatério gerado pela plataforma em uma

competicao realizada no site.

Figura 17 — Print do relatdrio
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Fonte: Kathoot! (acesso em 20 maio 2024).

O feedback imediato e detalhado no processo de aprendizado, como oferecido pela
plataforma, constitui um aspecto fundamental no ensino e na aprendizagem. Ao
disponibilizar pontuacdes instantaneas e um relatério completo sobre o desempenho,
a ferramenta ndo apenas fomenta um ambiente de competicdo saudavel, mas também
possibilita que alunos e professores acompanhem o progresso e identifiquem areas a
serem aprimoradas. Essa abordagem contribui para um maior envolvimento dos
alunos, incentivando-os a melhorar seu desempenho com base nos resultados
obtidos. Para os professores, o relatorio proporciona uma visdo ampla do
desempenho geral da turma e de cada aluno, facilitando o planejamento de futuras
atividades pedagodgicas. A combinacdo de competicdo, analise de desempenho e
visibilidade dos resultados pode tornar o processo de aprendizado mais motivador e

interativo.

Um aspecto relevante da plataforma é a possibilidade de permitir a entrada de um
jogador, mesmo apdés o inicio do jogo. Essa funcionalidade garante que todos os
alunos possam patrticipar, independentemente do momento em que 0 jogo tenha
comecado. A capacidade de permitir a inclusdo de novos jogadores em jogos ja em
andamento é um recurso significativo no contexto educacional, pois promove maior
acessibilidade e inclusédo. Muitas vezes, imprevistos podem impedir que alguns alunos

se juntem a atividade no inicio, por questdes técnicas, atrasos ou outros fatores. Com
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essa funcionalidade, a plataforma assegura que esses alunos néo sejam excluidos,

possibilitando sua participacgéo integral no jogo.

Além disso, essa flexibilidade oferece vantagens tanto para os educadores quanto
para os alunos. Para os professores, significa maior liberdade para gerenciar a
participagdo dos alunos de maneira mais inclusiva, enquanto para os estudantes,
especialmente aqueles com dificuldades em acompanhar o ritmo da turma, representa
uma oportunidade de engajamento sem a sensacao de estarem em desvantagem.
Essa caracteristica fortalece o aprendizado colaborativo, pois permite que todos os
alunos, independentemente do momento de entrada, possam interagir e contribuir

com o restante da turma.

Na aba "Biblioteca", localizada no canto esquerdo da pagina, encontra-se a opgao
"Historia”, que possibilita a inclusdo de videos e oferece um campo para 0 usuario
redigir textos. Essa funcionalidade permite que as criancas experimentem a criacao
do seu discurso em diferentes géneros textuais, promovendo uma interacao rica com
a linguagem. Além disso, o texto criado pode ser compartilhado com o grupo por meio
de um projetor de imagens (Datashow), possibilitando que todos os integrantes

tenham acesso ao material produzido de forma coletiva.

A plataforma Kahoot!, como recurso digital, tem conquistado crescente importancia
nas instituicbes de ensino. Seu carater atrativo e dinamico a torna particularmente
atrativa, capaz de captar a atencéo de criancas e jovens de diferentes faixas etarias.
Apesar de ser utilizada em larga escala pelos educadores como um importante
instrumento pedagdgico no ambiente escolar, tal instrumento possui tanto vantagens

guanto desvantagens, as quais serdo analisadas ao longo deste trabalho.

O uso do Kahoot na sala de aula reflete a crescente integracéo de tecnologias digitais
no ensino, uma pratica que se alinha as necessidades de um mundo cada vez mais
digitalizado. O principal beneficio dessa ferramenta reside na sua capacidade de
tornar o aprendizado mais envolvente e participativo. A gamificacdo, representada
pelos elementos ludicos da plataforma, como mdusicas, crondmetros e feedbacks
imediatos, é uma excelente estratégia para captar a atencao dos alunos e estimular a
aprendizagem de maneira divertida, o que € especialmente importante na fase inicial

de alfabetizacdo, quando o interesse pelo processo de aprendizado deve ser
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estimulado. A possibilidade de criacdo de quizzes personalizados, com diferentes
niveis de complexidade e abordagens, estimula que os alunos revisem contetdos
importantes de forma interativa, reforcando sua compreensdo e, por fim, a

aprendizagem.

No entanto, € importante observar que o uso dessa tecnologia deve ser acompanhado
de uma reflexdo critica sobre seu papel no ensino. Embora o Kahoot seja uma
ferramenta inovadora, sua aplicagéo precisa ser equilibrada com outras abordagens
pedagdgicas mais amplas que promovam a interacdo e a dialogicidade entre os
participantes do processo de ensino e aprendizagem, de modo a garantir um
desenvolvimento que contemple diferentes dimensdes do desenvolvimento cognitivo

e afetivo dos alunos.

Dentro dessa proposta pedagogica abrangente, podemos considerar uma das
reflexbes principais de Bakhtin (2011) sobre a concepcao do texto como a unidade

essencial da comunicacao. Segundo o autor:

O estudo da natureza dos enunciados e dos géneros discursivos €, segundo
nos parece, de importancia fundamental para superar as concepcdes
simplificadas sobre a vida do discurso, do chamado 'fluxo discursivo', da
comunicacdo, etc., daquelas concepc¢des que ainda dominam a nossa
linguistica (Bakhtin, 2011, p. 269).
A citacdo de Bakhtin destaca uma das suas ideias centrais sobre a complexidade e a
constante transformacao da linguagem. Ele argumenta que, para uma compreensao
mais aprofundada da comunicacdo humana, € necessario ir além das visdes
simplificadas que reduzem o discurso a um simples "fluxo" de palavras ou a um
processo técnico de transmissao de informacfes — compreensédo dos linguistas de
sua época. Para Bakhtin, a linguagem nao deve ser vista de maneira isolada, mas
sempre como parte de uma troca social, em que significados sao construidos por meio

da interacao entre diferentes sujeitos.

Na visdo do autor, o texto é o lugar onde a linguagem se concretiza de forma viva, em
contextos sociais e culturais especificos, permitindo que o sujeito interaja, construa
sentidos e desenvolva linguagem. Dessa forma, o enunciado desempenha um papel
essencial, pois € nele que o aluno se apropria de elementos linguisticos, culturais e

sociais, ampliando sua capacidade de expressao e compreensao.
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Uma funcionalidade relevante da plataforma é a possibilidade de a crianga digitar seu
proprio texto diretamente na ferramenta. Para acessar essa opgéo, deve-se clicar no
icone “Biblioteca”, situado no lado esquerdo da pagina, e, em seguida, selecionar a
opgao “Histéria”, conforme ilustrado na Figura 18. Isso abrirA uma nova aba,
permitindo que a crianga insira seu texto, como mostrado na figura 19. Além disso, a

plataforma possibilita a insercdo de videos nessa mesma secdo, conforme
evidenciado na Figura 20.

Figura 18 — Captura de tela da pagina para acesso a sec¢do "Histéria"
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Fonte: Kathoot! (acesso em 20 maio 2024).
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Figura 19 —: Print da aba para digitar textos
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SINALIZAR. UMA ERA SURDA E A OUTRA OUVINTE.

UMA FORMIGUINHA CURIOSA QUERIA APRENDER SINAIS E PEDIU PARA AS
CIGARRAS. MAS ELAS NAO QUISERAM ENSINAR.
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AS CIGARRAS AGRADECIDAS ENSINARAM A LINGUA DE SINAIS PARA AS
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Fonte: Kathoot! (acesso em 20 maio 2024).

Figura 20 — Imagem da pagina “Para inserir videos”

A CIGARRA SURDA E A FORMIGA

Quando o inverno chegou, as
uvinhas foram para seus

Fonte: Kathoot! (acesso em 20 maio 2024).

Essa ferramenta se destaca por ser flexivel e adaptavel, o que permite sua aplicacao
em grupos de criangas em processo de alfabetizacdo. O mais importante é que ela
pode ser ajustada para atender as especificidades de cada aluno, incluindo aqueles
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gue possuem necessidades educacionais distintas, como os alunos surdos,

garantindo que todos possam se beneficiar dessa abordagem de maneira inclusiva.

Ao utilizar uma ferramenta digital como a plataforma mencionada, a intencionalidade
pedagdgica é fundamental para garantir que ela ndo seja apenas uma tecnologia em
si, mas um meio de potencializar o aprendizado de todos, respeitando suas
necessidades individuais. Para alunos surdos, por exemplo, a pratica pedagdgica
deve ser contextualizada de maneira a integrar recursos visuais, videos em Libras e
outras formas de comunicacdo que favorecam a acessibilidade e a compreensao do

conteudo.

A producéo de textos pelos alunos se torna uma poderosa ferramenta de expressao
e construcdo do conhecimento, pois permite que os alunos surdos se comuniquem de
forma plena, seja por meio da escrita, por meio da lingua de sinais em videos ou
outros recursos multimodais. Nesse sentido, a intencionalidade pedagogica vai além
da simples aplicacdo de uma ferramenta, pois envolve o planejamento consciente de
praticas que tornam o aprendizado mais acessivel, significativo e contextualizado,
com atencdo especial as suas formas de expressdo e comunicacdo. Isso reforca a
importancia de uma pratica pedagogica inclusiva, que leve em consideracdo as
caracteristicas dos alunos e a intencionalidade de um ensino que valorize a

diversidade e promova o desenvolvimento integral de todos os estudantes.

Essa perspectiva ressalta a importancia de trabalhar com textos significativos e
diversificados no processo educativo, permitindo que o educando se envolva em
praticas discursivas auténticas e, assim, construa sua identidade como sujeito de
linguagem. “Toda a compreensao da fala viva, do enunciado vivo é de natureza
ativamente responsiva [...]; toda compreensdo € prenhe de resposta, e nessa ou
naquela forma a gera obrigatoriamente: o ouvinte se torna falante”, Bakhtin (2011, p.

271) complementa.

A ideia central de Bakhtin nesta citacdo € que a compreensao nao é um ato passivo
de recepcao, mas um processo ativo e responsivo. Ao compreender um enunciado, o
interlocutor ndo se limita a absorver informagdes de maneira passiva; ele se envolve
com o discurso, interage com ele, internaliza suas implicagdes e inevitavelmente gera

uma resposta, ou seja, a fala, como um ato comunicativo, nunca é unilateral. Toda



68

comunicacao carrega em si uma possibilidade de resposta, que pode ser explicita ou
implicita, verbal ou ndo verbal. O interlocutor ndo € mais um receptor estatico de
informagdes, mas se transforma em um falante, pois o entendimento de um enunciado

implica a capacidade de reagir a ele de alguma forma.

Esse conceito de "resposta” € fundamental para a concepcao bakhtiniana, que vé o
discurso como um campo interativo e continuo de trocas. Ndo ha enunciado isolado;
cada fala — cada enunciado — é uma resposta a algo que foi dito antes e, ao mesmo
tempo, gera uma nova resposta, criando um ciclo incessante de comunicagéo. Esse
processo de troca de vozes, em que uma resposta sempre gera uma nova, é o que
Bakhtin chama de "dialogica”. A comunicacao €, portanto, um espaco de multiplas

vozes que se entrelagam, influenciam e constroem significados coletivos.

Na pratica pedagdgica, essa concepcéao de linguagem tem implicacdes profundas. Se
a compreensao é sempre um processo responsivo, isso significa que a aprendizagem
deve ser encarada como um ato ativo de construcao de significados, em que o aluno
nao é um mero receptor de informagdes, mas um participante ativo na criagdo do
conhecimento. O professor, nesse sentido, ndo deve se posicionar apenas como o
transmissor do saber, mas como alguém que propde questdes, escuta as respostas e
reage a elas, gerando um dialogo continuo que permite o desenvolvimento da reflexao

critica e da aprendizagem significativa.

Em resumo, Bakhtin nos propde uma visdo da linguagem como um processo ativo,
interativo e dialégico, em que a compreensao ndo é algo que se limita a recepc¢ao
passiva, mas envolve uma resposta — uma acao —, que transforma o ouvinte em
falante. Essa perspectiva ndo apenas amplia nossa compreensao da comunicacao,
mas também nos desafia a repensar a pratica educacional e as formas de interacao

nas quais estamos imersos.

Em sintese, a anadlise dessa ferramenta destaca seu potencial transformador, servindo
como um recurso para fomentar um aprendizado significativo e dinamico. Nesse
contexto, a pratica pedagdgica deve ser guiada pela intencdo de valorizar as formas
de comunicagcao e expressao dos alunos, reconhecendo a diversidade como um

aspecto fundamental do processo educativo.
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5.3 EDUCAGAO DE SURDOS NO SECULO XXI: UM OLHAR SOBRE O USO DE
TECNOLOGIAS NO INES

As préximas andlises serdo de atividades retiradas do site do Ines. Antes, porém,
consideramos importante apresentarmos o Ines e sua importancia no contexto

educacional e tecnoldgico.

O Instituto Nacional de Educacéo de Surdos (Ines), situado no Rio de Janeiro, € uma
instituicdo de grande importancia no Brasil e no cenario internacional,
desempenhando um papel importante na educacéo e inclusdo de pessoas surdas.
Sua historia comecgou no século XIX, refletindo os esforcos para garantir direitos e

acesso a educacao para essa comunidade no pais.

Fundado em 1857 por de Dom Pedro I, o instituto recebeu inicialmente o nome de
Instituto Imperial de Surdos-Mudos. A fundagdo contou com a colaboracdo do
professor francés Ernest Huet, que trouxe ao Brasil métodos pedagodgicos baseados
na Lingua de Sinais Francesa (LSF), marcando um momento importante ao introduzir

o ensino formal para pessoas surdas no pais.

Em 1957, ao comemorar seu centenario, o Ines se firmou como um centro de
exceléncia na formacdo de docentes, na producdo de materiais pedagogicos e na
realizacado de pesquisas voltadas a educacéo de surdos. Durante o século XX, o Ines
passou por mudancas significativas, incluindo o reconhecimento oficial da Lingua
Brasileira de Sinais (Libras) em 24 de abril de 2002, pela Lei n°® 10.436. Essa lingua
emergiu da interacdo entre a LSF e as praticas comunicativas das comunidades

surdas brasileiras.

Hoje, o instituto é reconhecido como uma referéncia em educacéo bilingue (Libras e
lingua portuguesa), abrangendo desde a Educacédo Basica até o Ensino Superior.
Além disso, o Ines se destaca pela criacdo de recursos pedagdgicos em Libras e pela
capacitacdo de profissionais das areas de educacdo e saude, com o objetivo de

atender as necessidades especificas da comunidade surda.

Na pagina inicial do Ines, podemos encontrar o Departamento de Educacéo Basica

(Debasi) do Ines. Esse site foi criado para ajudar na elaboragéo e na organizagéo de
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materiais bilingues, tornando-os acessiveis a todos que tém acesso a internet. O
portal tem suas raizes e foco no Colégio de Aplicacdo (CAp/Ines), que é gerido pelo
Debasi do Ines. A plataforma foi projetada para apoiar a formacdo dos estudantes
surdos, oferecendo atividades e contelidos que complementam as praticas realizadas
em sala de aula. Além disso, o site conta com sec¢des voltadas para arte, cultura, jogos
e brincadeiras, proporcionando uma abordagem diversificada e interativa (Educacéo

[...], acesso em 25 maio 2024).

Entre as diversas atividades disponibilizadas no site, escolhemos para andlise uma
proposta que envolve o género textual “receita”’, acompanhada de cacga-palavras, jogo
da memodria e sacola surpresa, com o proposito de investigar se essas estratégias
didaticas sdo acessiveis a todos os alunos e se promovem uma interacao dialdgica,
em linha com a perspectiva bakhtiniana da linguagem, que é o foco principal deste
estudo. Para as atividades extraidas do site do Instituto Nacional de Educacéo de
Surdos, analisadas neste texto, damos o titulo: Didlogo, Cultura e Ludicidade: uma

analise bakhtiniana de atividades pedagdgicas do Ines.

5.4 DIALOGO, CULTURA E LUDICIDADE: UMA ANALISE BAKHTINIANA DE
ATIVIDADES PEDAGOGICAS DO INES

5.4.1 Receitas em Libras: abacaxi gelado

A atividade proposta consiste na elaboracdo de uma receita de abacaxi gelado,
acompanhada por um caca-palavras em que a crianca deve encontrar outras frutas
gue também podem ser consumidas frias. As instru¢des para o0 preparo da receita sao
apresentadas de forma detalhada, tanto na lingua portuguesa escrita quanto em video

traduzido para Libras, assegurando acessibilidade no processo de aprendizagem.

Essa abordagem € ilustrada nas Figuras 21 e 22, que mostram capturas das paginas
correspondentes, seguidas pelos respectivos links de acesso. Além disso, como
demonstrado nas Figuras 23 e 24, o caca-palavras é oferecido em duas versoes:
escrita e em Libras, ambas com links que levam ao contetdo completo. Essa

estratégia permite que criangas surdas interajam com o material de maneira bilingue,


https://debasi.ines.gov.br/p%C3%A1gina-inicial#h.a9o9qj5ag7cq
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contribuindo para o desenvolvimento da leitura e da escrita por meio de uma

experiéncia dindmica e significativa.

Figura 21 — Print da pagina com a receita do abacaxi gelado na modalidade escrita

Instituto Nacional de Educacdo de Surdos - INES

Departamento de Educacao Basica - DEBASI
Ensino Fundamental
Prof. Vanessa Lesser de Libras

G Receita de abacaxi gelado

Ingredientes:

Panela (utensilio)

Flan sabor baunilha (1 pacote)
Gelatina sabor abacaxi (1 pacote)
Abacaxi

Agucar

Creme de leite (1 lata)

KAKNKAN

Modo de fazer:

Cortar a coroa do abacaxi e descasca-lo. Em seguida, fatiar e cortar o
abacaxi em pedacinhos. Coloca-lo cortado na panela em fogo baixo,
acrescentar o aglcar e mexer bem. Despejar o flan e a gelatina e mexer
bem. Por fim, colocar na tigela e espalhar bem o creme de leite com
uma colher.

Fonte: Receitas [...] (acesso em 25 maio 2024).

Figura 22 — Receita de abacaxi gelado em Libras

Il =) o022/340

Video em Libras e Lingua Portuguesa oral

Fonte: Receita [...] (acesso em 25 maio 2024)
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De acordo com Bakhtin, todo texto carrega uma esséncia social e a variedade dos
géneros discursivos é imensa. Nesse sentido, o uso de receitas pode ser visto como
uma ferramenta valiosa no processo de apropriacdo da escrita por criangas surdas,
pois combina elementos praticos e visuais que favorecem o aprendizado. As receitas,
com sua estrutura simples e organizada, oferecem instru¢gdes sequenciais que ajudam
no desenvolvimento da compreensdo textual e do raciocinio légico. Outro ponto
importante na atividade é a inclusao de recursos visuais, como imagens, ilustracdes
e videos traduzidos para Libras, que enriguecem o texto escrito. Essa abordagem
possibilita que a crianca surda faca conexdes entre palavras, gestos e significados,

promovendo uma experiéncia de aprendizado acessivel e significativa.

Figura 23 — Print da pagina com a atividade proposta: Caca- palavras

CACA-PALAVRAS

G -

=
¥ Abacaxi gelado Receitas £
/l ACAX] TEL e .
Vocé ja comeu abacaxi gelado? B i - "
Nio? Entio veja o video da o

professora Vanessa Lesser no site do g / -
DEBASI e aproveite: i

hitps:/isites. google com/view/ines-debasi/receitas-em-libraséh 6lbry 746]z41

No caga-palavras, vocé vai encontrar outras FRUTAS que pode aproveitar
GELADAS: MANGA, PESSEGO, PERA ¢ GOIABA. Vocé conhece outras?

M|Z|E|Y|J|A|L|IM|P|E|S|S|O
ujc|lt|B|E|Z|I |O|S|C|P|F |G
M{A|G|K|P|G|T|I |M]I |R|T]|E
AIW|E|IR|F|A|JU|R|A|K|H|K|S
N|[Y|L|W|U|K|R|UIN|B|A|I |S
J|S|A|T|U|R|F|Z|G|W|B|C]|E
K|IE|D|(V|I |B|F|P|E|R|A[Y]|P
O|V|IA|C|M|A|N|G|A|B|I |E]|U
MIA|S|J|C|[S|J]|I[X|IT]|]OIW]|J
M|{V|E|V|D|/A|IM|C|L M|G|UJ|A
Autoria: SEFL-N e EspCie-A / DEBASI/ INES &

Fonte: Caca-palavras [...] (acesso em 25 maio 2024)
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Figura 24 — Print do video com explicacdo da atividade Caca-palavras em Libras

Fonte: Caca-palavras [...] (acesso em 26 maio 2024).

O caca- palavras apresenta a pergunta "Vocé ja comeu abacaxi gelado?", ilustrando
bem como Bakhtin destaca a interacdo. Essa pergunta ndo € apenas uma busca de
informac&o, mas um convite ao leitor para refletir sobre suas proprias experiéncias e
estabelecer uma conexao pessoal com o tema. Essa abordagem n&o sO envolve o
interlocutor no processo, mas também o estimula a pensar sobre a relagdo entre sua
experiéncia individual e o conteudo discutido. Nesse sentido, Bakhtin (2014)

complementa ao afirmar:

Quando a atividade mental se realiza sob a forma de uma enunciacéo, a
orientagdo social a qual ela se submete adquire maior complexidade gracas
a exigéncia de adaptagéo ao contexto social imediato do ato de fala, e, acima
de tudo, aos interlocutores concretos (2014, p. 122).
A citacdo do autor ressalta que a atividade mental, ao se manifestar como uma
enunciacdo, ndo é apenas um processo cognitivo individual, mas também um ato
social. Isso implica que qualquer enunciacdo, ao ser realizada, esta inserida em um
contexto social e € moldada pela interagdo com os interlocutores como resposta, ou
seja, o significado de uma mensagem nao é algo fixo, mas se adapta continuamente
as necessidades, as condicdes e as expectativas dos interlocutores, como também
ao contexto social em que o discurso ocorre. Assim, a crianca surda também molda o

seu discurso para responder aos seus interlocutores.

O caca-palavras, ao sugerir que o participante identifique frutas que podemos
consumir geladas, vai além de um simples exercicio de memorizacéo. Ele se conecta

a um contexto mais amplo, incentivando o leitor a refletir sobre suas preferéncias e
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criar associacdes entre o que |é e o que consome no dia a dia. Essa interagdo promove
um diélogo tanto interno quanto externo. Nesse contexto, a atividade ndo é uma
proposta isolada ou meramente mecanica, mas um espaco de interacdo em que
diferentes vozes e significados se encontram. Ele favorece o didlogo entre linguagem,
cultura e experiéncias pessoais, valorizando a pluralidade e a construgao coletiva do

conhecimento.

No entanto, embora a atividade ofereca um contexto e utilize o texto como ponto de
partida, a tarefa principal “encontrar palavras" precisa de uma exploracdo mais
interativa que ajude a conectar a crianga surda aos significados das palavras em
Libras ou ao cotidiano. A falta de um espaco que ligue diretamente a Libras as
palavras encontradas pode limitar o dialogo entre os diferentes sistemas linguisticos,
prejudicando o envolvimento da crianga. Assim, ela pode ndo perceber imediatamente
as associacoes entre os dois codigos. Para muitas criancas surdas, a lingua escrita
pode ser um desafio, especialmente se o vocabulario apresentado no caca-palavras
(como "péssego") ndo estiver previamente relacionado com conceitos conhecidos em
Libras. Nesse sentido, a atividade pode favorecer mais criancas ouvintes
alfabetizadas do que criancgas surdas que ainda estdo em processo de apropriacao da

lingua escrita.

Dessa forma, a analise do caca-palavras sob a perspectiva bakhtiniana revela seus
aspectos positivos, como a utilizacdo da Libras e a centralidade do texto como
referéncia inicial para a atividade. No entanto, para que esteja alinhada a uma
concepcao discursiva, € essencial que essa proposta amplie seu carater dialégico,
permitindo uma maior conexao entre a lingua escrita e a experiéncia linguistica das
criancas surdas. A auséncia de um espacgo que relacione diretamente os termos
encontrados com seus correspondentes em Libras pode comprometer a construcao
de sentido e limitar o envolvimento ativo do aluno na comunicacao discursiva. Nesse
sentido, “[...] 0 enunciado pode ser construido a partir de uma oracao, de uma palavra,
por assim dizer, de uma unidade de discurso (...), mas isso ndo leva uma unidade da
lingua a transformar- se em unidade da comunicacéao discursiva” (Bakhtin, 2011, p.
278).

A afirmacdo do autor refor¢ca que, embora a lingua seja um sistema estrutural de

possibilidades, o enunciado, como unidade essencial da comunicagao discursiva,
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transcende o aspecto meramente linguistico, inserindo-se em contextos sociais,
histéricos e interacionais. Por isso, insistimos que as atividades devem partir de
contextos mais amplos, permitindo que as criancas tenham oportunidade de participar,
também com suas opinides e enunciados. Nessa direcdo, outra analise importante se
refere ao fato de que os géneros discursivos devem partir de situacdes em que as
criancas produzam sentido, ou seja, romper o carater escolar ou puramente didatico.
Assim, precisamos refletir sobre o uso de textos apenas como pretexto para o ensino
de palavras ou sinais. Na atividade tomada para analise, com certeza a receita pode
servir para ampliar o repertério linguistico das criancas surdas, porém o professor
precisa estar atento para apresentar esse ou outros géneros discursivos como
resposta as curiosidades das criangas, inseridos em atividades contextualizadas e

dialogicas.

Ao ampliar as possibilidades de expressdo e envolvimento no processo de
aprendizagem, as praticas pedagogicas ndo apenas favorecem a apropriacdo da
lingua escrita, mas também promovem o desenvolvimento da capacidade critica e da

construcao colaborativa do conhecimento.

5.4.2 Jogo da memaria

O jogo da memodria € uma atividade ladica que promove o desenvolvimento de
habilidades sociais e cognitivas. Por ser frequentemente jogado em grupo, ele
incentiva a interacdo entre os participantes, reforcando valores como cooperacéo,
respeito as regras e paciéncia. Além disso, ele promove a competicdo saudavel e
estimula o controle emocional, pois a crian¢a aprende a lidar com o éxito e o fracasso
de forma equilibrada, além disso, esse tipo de jogo exige atencdo concentrada e

memoaria de curto prazo, habilidades fundamentais no processo de aprendizado.



Figura 25 — Print da pagina do Ines com a atividade Jogo da memdria: sentimentos

Jogo da Memoria - Sentimentos

Vamos brincar de jogo da meméria?
O Coronavirus mudou as nossas vidas.
Sentimos varios tipos de sensacdes na quarentena.

Sentimos medo, saundade, amor etc.

Vamos procurar o sinal que combine com a sua palavra,
correspondente em portugués?
Faca a maior quantidade de pares!

Bom jogo!

Regras:

1 — Embaralhe as cartas;

2 — Vire todas as cartas de cabega para baixo, em fileiras;

3 — Vire duas cartas; se encontrar o par, guarde as duas cartas;
4 — Se acertar, jogue de novo;

5 — Se errar, coloque as cartas no lugar e passe a vez;

6 — Quem tiver mais pares de cartas ¢ o ganhador.

Jogadores:
A partir de 2 pessoas.

Montagem:

Recorte todas as cartas: os sinais e as palavras.

Corte e cole num papel mais grosso: papel cartiao, cartolina ou
papelao.

Servico de Ensino Fundamental Noturno/ Instituto Nacional de
Educaciao de Surdos
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PREOCUPACAO MEDO

Bervico de Ensino Fund, tal N o/ 1 Nacional de

Fonte: Jogo [...] (acesso em 26 maio 2024).

O "Jogo da Memoria — Sentimentos”, oferecido pelo site do Ines, € um exemplo notavel
de adaptacao pedagdgica criada durante a pandemia de Covid-19, um periodo que
exigiu novas abordagens para a educagcdo em meio ao isolamento social. A proposta,
direcionada a criancas e jovens em um contexto bilingue (Libras e lingua portuguesa),
comeca com a instigante pergunta: “VYamos brincar de jogo da memdéria?”, convidando

0 publico a participar de maneira ladica e significativa.

Essa iniciativa demonstra como um jogo que parece simples pode transcender o
entretenimento, tornando-se uma ferramenta educacional poderosa, capaz de se
adaptar a diferentes contextos de aprendizado. Ao relacionar o jogo da memodria a
temas como sentimentos, vocabuldrio ou nimeros, ele ndo apenas enriquece 0O
repertorio linguistico, mas também promove a interagdo dialogica, essencial para o

desenvolvimento cognitivo e emocional. Em um ambiente bilingue, a conexao entre
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palavras, imagens e sinais potencializa a aprendizagem dos contetdos e favorece a

inclusdo dos alunos surdos.

O "Jogo da Memodria — Sentimentos" facilita uma interacdo significativa entre os
jogadores, ao integrar a lingua portuguesa e a Libras. Esse didlogo entre diferentes
sistemas linguisticos reflete a perspectiva bakhtiniana de que a linguagem se forma
na relacdo entre os individuos, na troca de significados e na interacdo com o outro.
Esse jogo promove uma interacdo significativa entre os jogadores, ao unir a lingua
portuguesa e a Libras. Tal didlogo entre sistemas linguisticos diferentes reflete a
perspectiva bakhtiniana de que a linguagem € constituida na relacdo entre sujeitos,

na troca de sentidos e na interacdo com o outro.

Esse tipo de atividade ndo apenas incentiva o reconhecimento de palavras e sinais,
gue é uma dimenséo importante no processo de alfabetizacdo, mas também permite
estabelecer conexdes entre 0s sentimentos expressos em palavras escritas e sinais
visuais. Esse processo estimula a construcao coletiva de significados em um contexto
compartilhado. Para Bakhtin, o enunciado ganha sentido pleno por meio da interacéao
com os interlocutores e no contexto em que € produzido. Os sentimentos expressos
na atividade remetem a vivéncias concretas da quarentena, como "medo" e
"preocupacao”, criando uma conexao entre as experiéncias individuais, coletivas e o
aprendizado linguistico. Ao situar 0 jogo em um contexto social e historico, ele se torna
ainda mais relevante. O jogo reforca a ideia de aprendizado significativo ao integrar

experiéncias comuns dos participantes.

A prética de jogos em grupo estimula tanto cooperacéo quanto competicdo saudavel,
permitindo que a linguagem exerca seu papel primordial de mediar as interacdes
humanas. O "Jogo da Memdria — Sentimentos" apresenta um potencial significativo
para promover o dialogismo e a interacdo entre os participantes. No entanto, a
atividade pode ser aprimorada, por exemplo, incluindo momentos mais reflexivos e
colaborativos, valorizando a expressao das experiéncias individuais e aprofundando
as conexdes entre linguagem, cultura e emo¢ao. Como parte integrante da lingua de
sinais, € possivel trabalhar as expressoées faciais e corporais. Nesse sentido, Bakhtin
afirma que “[...] as formas que constituem uma enunciagdo completa s6 podem ser

percebidas e compreendidas quando relacionadas com outras enunciagdes [...]"
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(Bakhtin, 2014, p. 108); fortalecer essa orientacdo na atividade tornaria a proposta

ainda mais alinhada a filosofia do autor.

A partir da perspectiva bakhtiniana sobre a natureza dial6gica da linguagem, Vygotsky
(1998) reforca a visao sociocultural do aprendizado ao afirmar que "[...] o aprendizado
humano pressupfe uma natureza social especifica e um processo através do qual as
criancas penetram na vida intelectual daquelas que a cercam” (Vygotsky, 1998, p.
115). As citagbes de Vygotsky e Bakhtin refletem a esséncia do aprendizado humano
como um fendmeno intrinsecamente social e interativo. Ambas as abordagens
destacam que o desenvolvimento humano e a construgdo de significados néo
acontecem de forma isolada, mas sim por meio de interacdes com outras pessoas e
contextos socioculturais. Enquanto Vygotsky se concentra no processo de
aprendizado dentro do ambiente sociocultural, Bakhtin investiga como os significados
sdo construidos no didlogo continuo entre 0s sujeitos e suas enunciacfes. Essa
conexao entre os dois autores ressalta a inseparabilidade entre o individuo e o coletivo

nos processos de desenvolvimento linguistico.

5.4.3 Sacola Surpresa

A brincadeira tem um papel fundamental no processo de alfabetizacdo das criancgas,
facilitando a construcdo de conhecimentos de forma envolvente e dinamica.
Atividades ladicas permitem que as criancas aprendam de maneira natural, ao mesmo
tempo que desenvolvem as habilidades cognitivas, sociais e linguisticas: “[...] apesar
do brinquedo ndo ser o aspecto predominante da infancia, ele exerce uma enorme

influéncia no desenvolvimento infantil” (Rego, 1995, p. 80).

A afirmacéo de Vygotsky, conforme apresenta Rego (1995), ressalta a relevancia do
brincar como uma atividade essencial no desenvolvimento infantil, mesmo que nao
seja a Unica caracteristica marcante dessa fase. O autor enfatiza que o brinquedo tem

um impacto significante no desenvolvimento cognitivo, social e emocional das

1 Rego (1995) indica dois artigos para aprofundamento do tema, a saber: O papel do brinquedo no
desenvolvimento, de Vygotsky (In: VYGOTSKY, Lev S. A formagdo social da mente: o
desenvolvimento dos processos psicoldgicos superiores. Traducao de José Cipolla Neto, Luiz Silveira
Menna Barreto e Solange Castro Afeche. S&o Paulo: Martins Fontes, 1994, p. 121-137), e Os
principios psicolégicos da brincadeira pré-escolar, de Leontiev (In: VIGOTSKII, Lev Semenovich;
LURIA, Alexander Romanovich; LEONTIEV, Aléxis N. Linguagem, desenvolvimento e
aprendizagem. Tradu¢éo de Maria da Pena Villalobos. 11. ed. S&o Paulo: icone, 2010. p. 119-142).
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criangas, funcionando como um meio privilegiado para a aprendizagem e a
internalizacdo de habilidades essenciais. Por meio da ludicidade, as criancas podem
interagir com o mundo ao seu redor, explorando conceitos, ampliando o vocabulario

e desenvolvendo a capacidade de comunicagao.

Para criancas surdas, a integracdo da lingua de sinais em atividades pedagdgicas
ludicas se apresenta como uma estratégia poderosa para potencializar o aprendizado.
O uso de jogos e brincadeiras que considerem as particularidades linguisticas e
culturais dessas criangas ndo apenas favorece o aprendizado académico, mas
também promove sua incluséo social, fortalecendo os vinculos entre a linguagem e a

cultura.

Considerando a discussdo anterior sobre a importancia do brincar como uma
ferramenta que estimula o desenvolvimento cognitivo e a interacao entre as criangas,
vamos analisar a atividade chamada "Sacola de Surpresa”, que pode ser encontrada

no site do Ines, conforme ilustrado na captura de tela da pagina (Figura 26).

Figura 26 — Print da pagina do Ines com a atividade Sacola Surpresa
=> Sacola Surpresa
Materiais

- objetos do dia a dia da crianga (Por exemplo: |apis, borracha; colher etc)
- sacola que nao seja transparente

Preparo:

- mostre para a crianga todo os objetos escolhidos e pega para ela dizer o
sinal de cada um deles
- depois cologue todos eles dentro da sacola

Como brincar:

- Acrianga deve pegar dentro da sacola um objeto de cada vez, sem olhar

- Deve adivinhar qual o objeto apenas sentindo e depois sinalizar

- Pode ser feita em grupo e € uma boa maneira de ouvintes (adultos ou
criangas) aprenderem os sinais de alguns objetos!

Fonte: Alfabeto [...] (acesso em 26 maio 2024).

Sua proposta se fundamenta no uso de objetos do cotidiano, integrados com a Lingua

Brasileira de Sinais, com o0 objetivo de construir significados de maneira ludica e
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sensorial. Essa abordagem ressalta o potencial de interag&o entre os participantes e
0s objetos, promovendo um dialogo entre diferentes linguagens e experiéncias. No
entanto, € essencial considerar os méritos e as limitacdes dessa atividade, avaliando
como ela pode possibilitar ou restringir o desenvolvimento de préticas discursivas e a

construcéo colaborativa de sentidos no contexto educacional.

A atividade utiliza o tato como ferramenta central, o que é especialmente relevante
para criancas surdas, pois valoriza modalidades sensoriais que ndo dependem da
audicdo. O aspecto ludico desperta o interesse da crianca e aumenta a motivacao
para participar do aprendizado. Ao incentivar a identificagao de objetos e a sinalizagéo
correspondente, a atividade fortalece o uso da Libras como lingua principal, o que é

essencial para o desenvolvimento linguistico e cognitivo das criangas surdas.

A proposta permite que criangas ouvintes participem, promovendo a inclusdo e a
aprendizagem de Libras por parte desses colegas ou adultos. Esse aspecto favorece
o didlogo entre as comunidades surdas e ouvintes, criando um ambiente mais
acessivel e acolhedor. A interacdo direta com objetos concretos ajuda a construir
associacdes entre o mundo fisico e os sinais, 0 que pode ser util para consolidar o

aprendizado de vocabulario.

No entanto, a atividade se limita ao reconhecimento de objetos e sinais isolados, sem
situa-los em um contexto comunicativo ou textual mais amplo. Isso pode restringir a
aplicacdo pratica do vocabulario aprendido, ja que a alfabetizacdo exige o dominio
nao apenas de palavras isoladas, mas também de estruturas e contextos discursivos.
Outro aspecto observado na brincadeira € a falta de mencéo sobre como os sinais e
0s objetos estéo relacionados a forma escrita das palavras. Para criancas surdas em
processo de alfabetizacdo, é fundamental que haja uma integracao entre a Libras e a
lingua portuguesa escrita, a fim de fortalecer o bilinguismo. Apesar de ser uma
atividade interativa, o aluno pode adotar uma postura mais passiva se a dinamica nao
for suficientemente desafiadora ou se nao houver estimulos adicionais para o
engajamento. A atividade nao inclui momentos de reflexdo sobre os objetos e seus
significados culturais ou sociais, sem aproveitar o que seria uma oportunidade para

enriquecer o processo de alfabetizacdo com aspectos criticos e criativos.
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A brincadeira "Sacola Surpresa" apresenta um potencial significativo para o ensino de
Libras e para o engajamento sensorial das criangas surdas, contudo a atividade
poderia ser aprimorada ao incluir praticas que incentivem a construcdo de sentidos
em contextos reais de comunicacdo. Relacionar os sinais aos registros escritos em
lingua portuguesa ndo apenas amplia o repertdrio linguistico das criancas surdas, mas
também as ajuda a entender estruturas discursivas mais complexas, fundamentais

para uma alfabetizacdo completa. Nesse sentido,

Vygotsky afirma que n&do é somente através da aquisi¢cao da linguagem falada
gue o individuo adquire formas mais complexas de se relacionar com o
mundo que o cerca. O aprendizado da linguagem escrita representa um novo
e consideravel salto no desenvolvimento da pessoa (Tavares et al., 2016, p.
614).
Essa transformacéo ocorre porque a linguagem escrita vai além da comunicacao
imediata, ampliando as formas de interacdo com o mundo. Ela permite o acesso ao
conhecimento acumulado, o registro de ideias e experiéncias, além de permitir a
comunicacao em contextos temporais e espaciais diversos. Ademais, a escrita ajuda
no desenvolvimento do pensamento abstrato e critico, promovendo uma relacdo mais
reflexiva e estruturada com o ambiente ao nosso redor. Portanto, aprender a
linguagem escrita é essencial para o desenvolvimento intelectual e cultural do

individuo, enriqguecendo sua capacidade de entender e transformar a realidade.

5.5 PERSPECTIVAS PEDAGOGICAS EM ATIVIDADES PROPOSTAS PARA O
PUBLICO SURDO: SUGESTOES DE ATIVIDADES PARA O ENSINO DA
LINGUA PORTUGUESA PARA SURDOS

As proximas analises examinam atividades retiradas do livro Sugestfes de atividades
para o ensino da lingua portuguesa para surdos, elaborado pelas pesquisadoras
Ronice Muller de Quadros e Magali L. P. Schmiedt (2006). Essa obra se destaca como
um recurso valioso para professores que desejam adotar praticas pedagdgicas
bilingues e inclusivas voltadas ao ensino de estudantes surdos. As autoras propdem
atividades que estabelecem uma interacao dinAmica entre a lingua de sinais e a lingua
portuguesa, utilizando elementos ludicos como ferramentas essenciais para estimular

o desenvolvimento linguistico e cognitivo.
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Ronice Miuller de Quadros é uma pesquisadora reconhecida na area dos estudos
linguisticos e da educacéo bilingue para surdos. Professora da Universidade Federal
de Santa Catarina (UFSC), Quadros possui uma extensa trajetoria de pesquisa sobre
a aquisicao da linguagem em contextos bilingues, especialmente no que diz respeito
a Libras e ao portugués. Sua producéo académica inclui tanto estudos tedricos quanto
aplicados, oferecendo fundamentos para praticas pedagdgicas voltadas a educacgéo

de surdos.

Magali L. P. Schmiedt é uma educadora e pesquisadora que também se destaca na
area da educacdo de surdos. Seu trabalho é amplamente reconhecido por oferecer
estratégias praticas e tedricas para o ensino da lingua portuguesa como segunda
lingua para pessoas surdas. Em parceria com Quadros, Schmiedt desenvolveu
materiais e orientacdes que visam facilitar o trabalho de professores, promovendo a

integracdo entre a Libras e o portugués.

Neste estudo, sdo analisadas duas atividades especificas extraidas do livro das
autoras. A primeira € chamada Saco das novidades, enquanto a segunda — Producéo
escrita — sera detalhada a seguir. O objetivo desta analise € identificar como essas
praticas refletem o0s pressupostos teodricos da perspectiva bakhtiniana sobre

linguagem e favorecem a inclusdo de todos os alunos no processo de aprendizagem.

A atividade “ Saco das novidades”, conforme descrito no enunciado da proposta, pode
ser visualizada na Figura 27, que apresenta 0s objetivos e 0S materiais necessarios
para desenvolvimento da dindmica, e a Figura 28 apresenta as orientacfes da
atividade. Essa atividade foi desenvolvida em uma escola de Educacéo Infantil do Rio

Grande do Sul e adaptada para o trabalho de lingua portuguesa.
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5.5.1 Saco das novidades

Figura 27 — Print dos objetivos e material necessario

2.1 Trabalhando com o “SACO DAS NOVIDADES"

Esta ¢ uma dindmica realizada na educacéo infantil de uma escola de
surdos do Rio Grande do Sul e que foi aqui adaptada para o trabalho com a

lingua portuguesa.

OBJETIVOS

® Estimular na criancga a habilidade de expressar-se perante um grupo;

® Desenvolver na crianga a capacidade de expor seus pensamentos de
forma clara e organizada, situando-se no tempo e no espago, utilizando
este Tecurso Comao apoio.

MATERIAL

® | saco de pano, com a inscricio SACO DAS NOVIDADES no centro

e o nome da crianga abaixo, em cola colorida, tinta para tecido ou

bordado.

45

Fonte: Quadros e Schmiedt (2006).
Figura 28 — Print das orienta¢Bes para desenvolver a atividade

DESENVOLVIMENTO DA ATIVIDADE

® Cada crianca dewve possuir seu proprio Saco das Novidades que serd
levado para casa toda 6? feira;

& Durante o final de semana colocard no saco um objero ou qualquer
marterial que represente ou faga parte de alguma atividade realizada
neste periodo (seja um passeio, uma brincadeira, um lanche, um mo-
mento em casa,...).Se nio houver possibilidade de colocar uma repre-
sentacfo concrera, que seja entdo uma folha com um desenho da ari-
vidade desenvolvida.

& O Saco das Movidades deve ser trazido e explorado em sala sempre na
22 feira. A crianca mostra o objero e conta em lingua de sinais o gque ele
significa, que atividade representa, onde e quando foi realizada, quem
participou dela.... Se nio consegue fazé-lo espontanecamente o pro-
fessor pode,num primeiro momento, auxiliar fazendo-lhe alguns ques-
donamentos: “O que vocd trouxe ai?”, “E seu? Nao? De quem &I,
“Cruando fez isto, foi no sdbado ou o domingo?”, “Vocé gostou?™, ..

® Conforme o nivel de aprendizagem da turma,apds a atividade anterior,
pode-se:

— fazer o registro individual ou em grupo; escrico ou ilustrado;

— montar histérias em quadrinhos que podem ser trocadas entre as cri-
ancas para que recontem a atividade do colega em lingua de sinais,
pro-porcionando a wroca e o desenvolvimenro lingiifstico;

— aproveitar algum registro para o rrabalho de portuguiés;

— e mantas outras atividades que venham de encontro aos objetivos traga-

dos pelo professor

Fonte: Quadros e Schmiedt (2006).

A atividade proposta tem como principal objetivo promover o desenvolvimento da
oralidade e do pensamento estruturado, além de estimular a criatividade e fortalecer
os lacos familiares. Por meio da dindmica, a crianca € incentivada a levar para a escola

um desenho ou objeto que simbolize um momento significativo vivenciado em familia
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durante o fim de semana. Esse elemento se torna o ponto de partida para a interagao
em sala de aula, onde os alunos dialogam, em sua lingua materna, sobre suas
experiéncias, com mediacéo do professor. Durante esse processo, o professor realiza
intervencbes estratégicas, formulando perguntas que garantem a participacao

inclusiva de todas as criangas, respeitando suas necessidades e particularidades.

Apés a socializacdo das vivéncias, as criangas sado orientadas a produzir registros por
meio da escrita ou do desenho, que poderdo ser utilizados em atividades futuras,
como a criacdo de histérias em quadrinhos. Essas histérias, ao serem apresentadas
em Libras ou compartilhadas entre os alunos, promovem o conhecimento coletivo e a

valorizagao do trabalho de cada participante (Bakhtin, 2014).

Essa visdo enfatiza a interacdo como fundamental para a construcao de significados,
reconhecendo que o aprendizado ocorre no didlogo com o outro. No contexto da
atividade, a troca de experiéncias e a mediacdo do professor criam um ambiente
favoravel a construcdo colaborativa de sentidos, integrando as vivéncias familiares ao

espaco escolar.

Além disso, para compreender esse interacao na atividade proposta, argumentamos:
“A enunciagao € de natureza social” (Bakhtin, 2014, p. 113), portanto, ideoldgica. O
autor destaca um ponto central de sua teoria: a linguagem e a comunicacdo nao
podem ser dissociadas do contexto social e das ideologias que permeiam as relacées
humanas. Para ele, a enunciacdo € sempre situada em um ambiente social, sendo
moldada por valores, crencas e praticas culturais, que definem sua dimensao
ideologica. Nesse sentido, a atividade que incentiva as criancas a partilharem
experiéncias familiares ndo apenas valoriza o contexto cultural de cada aluno, mas
também promove a ressignificacdo dessas experiéncias dentro do ambiente escolar.
Esse processo enriquece a compreensao da crianca sobre si mesma e sobre o0 mundo

ao seu redor, reafirmando a ideia de que a linguagem é essencialmente social.

Ao incentivar a producao de histérias em quadrinhos, como proposto, a atividade vai
além de um simples exercicio de escrita, colocando o texto no centro das interacdes
entre os alunos. Essa proposta ndo apenas amplia as formas de expressdo, mas
também transforma o texto em uma poderosa ferramenta para a construcao coletiva

de significados, promovendo a troca de ideias e o dialogo entre os estudantes. Nesse
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processo, o texto desempenha um papel fundamental como mediador da interagao
social e da aprendizagem, ajudando os educandos a entenderem a linguagem como
instrumento de participacdo ativa e construcdo de conhecimento compartilhado,
alinhando-se com a perspectiva bakhtiniana de linguagem como pratica viva e

dialégica.

5.5.2 Producéao escrita

A atividade intitulada Producao escrita, conforme podemos observar na Figura 29, tem
como objetivo incentivar o aprendizado e aprimorar as habilidades ligadas a escrita.
Para alcancar esse propdsito, as autoras propdem o uso de diversas estratégias e
recursos, ajudando a crianca a criar textos que expressem seus pensamentos de
maneira clara e objetiva. Conforme indicado na atividade, o educador pode explorar
diferentes géneros textuais e incluir jogos e brincadeiras como ferramentas

pedagogicas.

A Figura 30 apresenta orientacdes especificas das autoras para a execucdo dessa
proposta, contudo, na analise do material, percebe-se que as possibilidades para
desenvolver a atividade de producéo escrita vao além das que foram exemplificadas,
englobando uma ampla gama de alternativas. Diante desse leque de opcdes,

decidimos escolher e explorar uma dessas sugestdes para a producao da escrita.



Figura 29 — Print da p&gina do livro com a atividade: Producéo Escrita

2,6 Trabalhando com *PRODUCAD ESCRITA"

OBJETIVO

® Proparcionar 3 crianga o conhecimento ¢ aprimoramento do uso da
Lingua Portuguesa escrita;

o Estimular, através de diferentes téenicas ¢ recursos, a criatividade ¢ a
capacidade da crianga de externar seus pensamentos de forma clara ¢
objetiva.

MATERIAL
® Dependerd da advidade que irf desenvolver: gravuras, textos, gibis,

revistas, jornais, jogos pedagdgicos, brincadeiras ¢ outros.

DESENVOLVIMENTO DA ATIVIDADE

® Serdo apresentadas vérias sugestdes para estimular a produgio escrita:

Fonte: Quadros e Schmiedt (2006).
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Figura 30 — Print da pagina do livro com o desenvolvimento da atividade Producéo escrita

a) Produgdo livre a partir de gravuras:

— Selecionar gravuras que possibilitem rigqueza de conteddo/informagoes.

— Explorar em lingua de sinais tudo o que se observa na gravura: persona-
gens, objetos, cendrio, detalhes que chamem a atengdo, agdes ali iden-
tificadas, sentimentos ou emogoes exXpressas na gravura,... Registrar no
quadro todas as palavras ou expressoes que surgirem ou forem solicita-
das neste momento,

- Estimular o pensamento e criatvidade das criangas para além do que se
vé 1 O que aconteceu antes! O que se fara ou acontecera depois! Com
quem? Onde? E depois ainda?...

— Aprovcitar a gravura para identificar ¢ discutir temas trabalhados
em aula.

— Criar histérias escritas individual ou coletivamente.

— Trabalhar posteriormente com o vocabulério nove posto no quadro ¢

solicitado pelas criangas.

Exemplo 1:

Fonte: Quadros e Schmiedt (2006).

Embora a atividade promova o desenvolvimento da criatividade, explore a lingua de
sinais e a construcdo de histérias escritas, algumas reflexdes sdo pertinentes.
Inicialmente, pois percebemos que a atividade ndo apresenta uma proposta clara que

favorega a interagdo com textos que as criangas ja leram ou vivenciaram.

Conforme Bakhtin (2014), todo enunciado se configura como uma resposta a outros
discursos e essa dimensédo intertextual poderia ser explorada para enriquecer a
producdo escrita. Além disso, a proposta se concentra na analise da gravura sem
adotar estratégias que a conectem as experiéncias individuais e socioculturais das
criangas, pois aparecem de forma estanque, sem um dialogo com experiéncias

anteriores. Sob a perspectiva bakhtiniana, que compreende a linguagem como um
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fenbmeno historicamente situado e socialmente construido, seria relevante que a
proposta partisse de uma unidade mais ampla e contextualizada, que tenha
significado para a crianga. A partir desse ponto de partida, poderiam ser incorporados
guestionamentos que conectem a interpretacao da imagem ao repertorio vivencial dos

alunos, tornando a atividade mais significativa.

De acordo com Bakhtin (2014), os enunciados sao producdes concretas de interacao
verbal que ndo apenas transmitem ideias, mas também refletem e reinterpretam
valores, crencgas e ideologias do ambiente em que emergem. Cada ato de linguagem

esta, portanto, imerso em um contexto social que o molda e o orienta.

A atividade foca principalmente na observacao daimagem e na producao escrita, mas
nao estimula o didlogo entre os alunos. A interacdo poderia ser mais bem aproveitada
por meio de debates sobre os diversos significados atribuidos a imagem, promovendo
a troca de ideias e a participacéo ativa das diversas vozes no processo de construcao
do texto. No caso de criangas surdas, iniciando o processo de alfabetizacéo, a criacéo

coletiva de histdrias € um importante passo (Rodrigues, 2009).

O dialogo prévio oferece aos alunos a oportunidade de expressar suas ideias, ouvir
as perspectivas dos colegas e construir, de forma conjunta, um entendimento mais
profundo sobre o tema. SO apds esse momento de reflexdo e troca é que a producao
escrita se torna mais significativa, uma vez que os alunos ja possuem uma base sélida
de ideias e compreensdes. No caso das criangas surdas, especialmente aquelas que
estdo no inicio do processo de alfabetizacéo, a criacdo coletiva de historias se torna
ainda mais importante. Essa abordagem nao s6 favorece o desenvolvimento da
linguagem, mas também incentiva a socializacdo, permitindo que as criancas
construam o conhecimento de maneira colaborativa antes de se engajarem em
atividades de escrita individual. Dessa forma, ao integrar a interacédo e o debate antes
da escrita, a atividade se torna mais enriquecedora e significativa para todos os

envolvidos.

Sob essa 6tica, o texto se torna uma ferramenta mediadora de aprendizagem,
facilitando a troca de significados e o desenvolvimento de habilidades linguisticas e
culturais. Além disso, ao incentivar 0os estudantes a refletirem sobre suas proprias

producdes textuais, essas atividades promovem a internalizacdo de préticas
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discursivas e a experimentacao de diferentes formas de comunicagao. “A palavra € o
fendmeno ideoldgico por exceléncia”, como destaca Bakhtin (2014, p. 36). Essa viséo
reforca a relagdo inseparavel entre linguagem e contexto social, enfatizando sua
dimenséo histoérica e ideoldgica. Assim, o texto deixa de ser um produto estatico e
assume um papel central como meio de interagdo e construgdo de sentido,

contribuindo para a formacéao critica e social dos estudantes.

Embora as atividades desta secdo intituladas Perspectivas pedagodgicas em
atividades propostas para o publico surdo: sugestdes de atividades para o ensino da
lingua portuguesa para surdos ndo incluam a recomendacéo de tecnologias digitais,
a incorporacédo dos recursos digitais pode enriquecer significativamente 0 processo
de aprendizagem, ampliando as oportunidades de interacdo entre os alunos. O uso
de ferramentas como editores de texto online, aplicativos para criacao de histérias em
guadrinhos e plataformas de escrita colaborativa permite que os alunos desenvolvam

suas producdes textuais de forma dinamica e interativa.

Além disso, o uso de recursos digitais facilita o contato com uma ampla variedade de
géneros textuais multimodais, como videos legendados e infograficos, que demandam
uma leitura critica e a producao de respostas escritas contextualizadas. As tecnologias
digitais potencializam esse encontro de discursos variados ao oferecer um espaco
virtual para troca de ideias e construcdo de significados. Ao incentivar os alunos a
interagirem com textos em diferentes midias e registrarem suas reflexdes em formatos
digitais, a atividade nado apenas promove 0 desenvolvimento das competéncias
linguisticas, mas também prepara os estudantes para os desafios comunicativos do
mundo contemporaneo. Nesse contexto, o texto deixa de ser visto como um produto
estético, tornando-se um elemento dinamico e essencial para o aprendizado, o dialogo

e a construcao do conhecimento coletivo.
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6 PRODUTO EDUCACIONAL

Nos programas de poOs-graduacdo em Educacdo, na modalidade profissional, o
produto educacional consiste em um material criado a partir dos resultados de uma
pesquisa, com o objetivo de contribuir, tanto social quanto academicamente, para o
avanco do conhecimento na area da Educacéo. A intencao desse produto esté ligada
a pratica profissional do(a) pesquisador(a), que, ao deparar com um problema de
pesquisa, busca compreendé-lo e explorar solu¢des didaticas e metodoldgicas que
possam enriquecer 0s contextos educativos. Esse produto pode se manifestar de
diversas formas, como guias didaticos, planos de aula, plataformas digitais, jogos
pedagogicos, formacdo continuada de professores, entre outros, sempre
fundamentado em teorias e metodologias consistentes. Seu objetivo é promover
inovacdo, aléem de oferecer ferramentas que ajudem educadores e gestores,
proporcionando solucdes praticas que favorecam a inclusdo, o desenvolvimento de

competéncias e a melhoria da pratica pedagdgica.

Nesse contexto, para atender aos requisitos estabelecidos pelo Programa de Pos-
Graduacao Profissional em Educacdo e alinhar-se a sua politica educacional de
responsabilidade social, a proposta deste material educacional € disponibilizar, de
forma gratuita e acessivel, aos educadores da Educacédo Basica, um manual didatico
em formato de e-book com as andlises das atividades que estdo em conformidade
com os principios desta pesquisa. Ao propor esse produto educacional, consideramos
as diversas vantagens que o formato digital oferece, que vao desde a ampliacdo da
acessibilidade até a flexibilidade no processo de ensino e aprendizagem, outras
caracteristicas e beneficios desse modelo que consideramos importantes para a

escolha desse formato.

Os e-books oferecem uma série de vantagens em relacdo aos materiais impressos,
facilitando o acesso rapido e eficiente ao conteddo, com custos de producado e
distribuicdo significativamente menores. Eles também permitem atualizacdes ageis,
sem a necessidade de reimpressoées, e oferecem mobilidade, podendo ser acessados
em dispositivos eletrénicos como tablets, smartphones e computadores, o que garante
flexibilidade e acesso remoto. Além disso, 0os ebooks possibilitam a integracdo de

recursos multimodais, enriquecendo a experiéncia educacional. No contexto da
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pesquisa, eles facilitam a disseminacao rapida de estudos, alcancando um publico
maior do que os livros fisicos. Em resumo, a ado¢ao de e-books na Educacao contribui
para um aprendizado mais acessivel, interativo e personalizado, além de promover
uma educacdo mais inclusiva e adaptada as exigéncias tecnolbgicas

contemporaneas.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa teve como objetivo aprofundar a compreenséo sobre como a tecnologia
pode contribuir no processo de apropriacdo da lingua escrita por criancas surdas,
investigando de que maneira o uso dessa ferramenta pode ser integrado para

promover ambientes educacionais inclusivos e acessiveis a todos os alunos.

Conforme Bakhtin (2014), a lingua é um fendmeno social, que possibilita a interacéo
e, como resultado, favorece o desenvolvimento linguistico e a autonomia dos sujeitos
envolvidos nesse processo dialégico. A linguagem, portanto, ndo € apenas um meio
de comunicacdo, mas um espaco de construcdo e transformacao de significados, que

se configura e se recria a partir das interacdes sociais.

Este estudo destaca a importancia do respeito e da valorizacdo da cultura surda,
assim como da lingua de sinais, como elementos essenciais para a aprendizagem
efetiva dos individuos surdos no ambiente escolar. Conforme argumenta Gesser
(2009), e fundamental criar espacos que favorecam a compreensdo e o0
reconhecimento da diversidade linguistica, garantindo assim o direito dos surdos a

educacdo em condicdes equitativas.

Em nossa revisao de literatura, as pesquisas enfatizam a importancia de um ensino
gue contemple simultaneamente tanto a lingua de sinais quanto a modalidade escrita
da lingua portuguesa, proporcionando aos estudantes surdos um aprendizado mais
completo e integrado. Essa perspectiva reforca a necessidade de estratégias
pedagogicas bilingues, que assegurem o desenvolvimento linguistico e cognitivo dos
alunos surdos sem a imposicdo de um modelo exclusivamente oralista, que

historicamente marginalizou essa comunidade.

Essa reflexdo evidencia a necessidade de se reconhecer a Libras como primeira
lingua dos surdos, permitindo-lhes desenvolver plenamente sua competéncia
linguistica antes de serem introduzidos a lingua escrita. A promoc¢ao de uma educacao
inclusiva requer o reconhecimento da Libras como base fundamental do aprendizado
dos estudantes surdos, além da implementacdo de préaticas pedagodgicas que
considerem a relacdo entre lingua de sinais e escrita, garantindo assim a plena

participagao da crianga surda no processo educativo.
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Nesse contexto, a utlizacdo de estratégias metodologicas em conjunto com
tecnologias pode ser um recurso valioso para potencializar o processo de
alfabetizacdo da crianca surda. Além de facilitar sua participacdo ativa em diversas
praticas sociais, segundo a autora, essas ferramentas sdo essenciais para o
desenvolvimento da autonomia do aluno, ampliando sua capacidade de interacao e

comunicacgdo no ambiente em que se vive.

Com base nessa analise, futuras pesquisas podem aprofundar o estudo de praticas
pedagdgicas que se alinhem a uma perspectiva dialégica, capaz de promover o
desenvolvimento linguistico dos alunos surdos. Considerando minha experiéncia
como professora da Educacéo Basica e como tia de uma crianga surda, percebo a

necessidade de investigacdes como estudo de caso que priorizem essa abordagem.
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