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Apresentacao

O presente e-book se constitui em um dos produtos educacionais da
pesquisa de mestrado intitulada /nventividades curriculares de
professores em tempos de pandemia: usos das tecnologias e a
formacdo docente no ensino remoto e no ensino hibrido,
apresentada ao programa de Pos-Graduacao de Mestrado Profissional
em Educacao da Universidade Federal do Espirito Santo.

Durante a pandemia de Covid-19 em 2020/2021 em gue o mundo se
viu paralisado diante de um virus, os impactos econdmicos,
socioambientais e de saude publica tomaram grandes proporgoes.

Nesse contexto, o cenario educacional brasileiro também sofreu
grandes impactos, havendo a necessidade de reorganizagao, de
repensar o papel da escola, do professor e dos estudantes. O ensino
remoto emergencial foi uma alternativa para tentar estreitar as
distancias entre professores e estudantes e manté-los conectados aos
estudos.

Professores se sentiram desafiados diante das novas possibilidades
com o0s usos das tecnologias, fazendo com que brotassem aulas,
projetos e atividades inventivas.

No municipio de Vitdria/ES, onde fizemos a pesquisa, percebemos
que, diante das situagdes problematizadoras, as inventividades
emergiam.

Desse modo, o presente e-book traz quatro relatos de experiéncia de
inventividades produzidas por professores em um contexto

pandémico.

Esperamos que a leitura traga problematizacdes de onde possam
emergir inventividades.

Deluzia Daleprane
Larissa F. Rodrigues Gomes
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1
TURMA DA ILHA

CORAL VIRTUAL

Publico Alvo: Estudantes do 1° ano ao 4° ano do ensino
fundamental
Inventividade de: Dalila Evangelista Costa

A ideia...

O projeto foi pensado a partir da ideia de
gravar um coral virtual em video com os
estudantes para, de certa forma, retomar a
pratica musical coletiva com eles em meio ao
distanciamento na pandemia. A

Prof® Dalila Evangelista Costa
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Apresentacao

A cancao "Turma da llha", de Milton Karam e alunos da escola
Trilhas (Curitiba-PR), foi escolhida para o coral virtual com base
no tema da escola para 2021 e acabou por dar nome ao projeto.
Além da cancgao, a arte-mural "Ativar llha do Principe", pintada
em 2020 proximo a escola pelo coletivo Cidade Quintal, inspirou
propostas sobre o bairro Ilha do Principe e a cidade de Vitoria,
juntamente ao CD “Cantos de Vitoria”, gravado por estudantes e
professores da rede em 2008. No decorrer do projeto, os
estudantes também confeccionaram um instrumento musical
regional, participaram de uma oficina de musica a distancia e de
entrevistas com artistas locais, resgatando historias, patrimonios,
cultura e folclore. Assim, a ideia do coral virtual tornou-se uma

proposta maior e o video passou a ser a culminancia do trabalho.

Objetivos

jet

Conhecer e valorizar espacos de producao e circulacao da Arte
em suas diversas formas de manifestacao;

Identificar e diferenciar patriménio material e imaterial,
reconhecendo-os hna cidade de \Vitdria; reconhecer as
manifestacdes artisticas e culturais capixaba;

ldentificar a producao e produtores artisticos de circulacao local;
explorar a linguagem musical através do canto e da pratica
instrumental individual e coletiva;

Experimentar a construcao de um instrumento musical;
identificar e apreciar repertdério musical local, reconhecendo

compositores.
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Desenvolvimento

O projeto foi realizado com turmas de 1° ao 4° ano, desenvolvido
com formularios online em plataforma digital e 16 encontros
presenciais. Inspirados na arte-mural, os estudantes conheceram
a histoéria local por meio de textos, fotos, relatos de moradores e
biografia de ex-moradores icdnicos na trajetdéria do bairro;
apreciaram cancdes, conheceram o trabalho de artistas locais,
escreveram perguntas para a escritora capixaba Andréa
Espindula, que os respondeu em video, e foram convidados a
aprender a cancao “Turma da llha” para compor o coral virtual.
No retorno parcial das aulas presenciais, a partir de cancdes do
CD “Cantos de Vitoria” os estudantes perceberam a cidade e
alguns pontos turisticos, estudaram conceitos musicais,
exploraram o género musical congo capixaba, levaram garrafas
plasticas para confeccionar casacas e participaram remotamente
da oficina “Congo Capixaba” com o professor Thiago Vieira, da
Faculdade de Musica do Espirito Santo. O coral virtual foi
finalizado e divulgado no canal do YouTube da Secretaria
Municipal de Educacao de Vitdria no dia do aniversario da
cidade. O projeto teve a colaboracao da professora de
Informatica educativa, que orientou a elaboracao das atividades
online, das professoras de Educacao Especial, que deram suporte
para as adaptacdoes necessarias, € da professora de Arte junto ao
bibliotecario, que desenvolveram propostas sobre os parques da

cidade e o livro "As aventuras do Capixabinha pela regiao

metropolitana", de Andréa Espindula.
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Desenvolvimento

Confecgdo da Casaca

Confecgdo da Casaca
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Desenvolvimento

Exibicdo de entrevista com Mbnica Espindula Exibicdo de Animagdo - A Turma da Vitdria: la
é nossa ilha.

Exibicdo do video com a Oficina "Congo Capixaba"
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ATIVIDADE DE
MUSICA: JOIAS

omentarios da turma

@  Maria Vitoria Teixeira Dos Santos 4 de mai
Ola! Professora Dalila.
Gostei muito de conhecer a historia das
pessoas, que fizeram e fazem a diferenga
na llha do Principe.

Hadassa Santana Araujo Gomes 5 de mai
Esta feito

Dalila Evangelista Costa 5 de mai
QUE BOM! &= TEM MUITA COISA LEGAL
POR VIR! CONTINUEM PARTICIPANDOQ! (&=

as pinturas feitas por estes artistas séo
lindas, j& passei varias vezes por esta
pintura da ilha do principe.

Dalila Evangelista Costa 17:19
QUE LEGAL! SAO LINDAS MESMO! GOSTEI
DAS RESPOSTAS. E BOM SABER

Comentarios dos estudantes na plataforma AprendeVix

Instrugdes Trabalhos dos alunos

Livia Nogueira Moschem 27 de abr

TIA DALILA GOSTEI MUITO DESSA
ATIVIDADE EU NAO CONHECIA A
HISTORIA DA ILHA DO PRINCIPE E MUITO
LEGAL.

Elisa Otone Guedes 27 de abr
EU GOSTEIDA MUSICA DA ILHA
MARAVILHA

Dalila Evangelista Costa 27 de abr

QUE BOM, ELISA! FICO FELIZ! & TENHO
MAIS HISTORIAS LEGAIS PARA CONTAR
SOBRE A ILHA DO PRINCIPE E A ILHA DE
VITORIA. VOCE VAI GOSTAR! (=

Eduardo Alves Pimentel De Oliveira 5 de ..
Ol PROFESSORA EU NAO CONHECIA

A HISTORIA DA ILHA DO PRINCIPE, E
GOSTEI MUITO DO QUE APRENDI.

Dalila Evangelista Costa 17:14

QUE LEGAL, EDUARDO! FICO FELIZ QUE
TENHA GOSTADQ! &=

Comentarios dos estudantes na plataforma AprendeVix
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SOS ANIMALIS!

GALO, GALO, NAO ME CALO!

Publico Alvo: Estudantes do 1° ano
Inventividade de: Cladudia Ferrari

A ideia...
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Apresentacao

O projeto surgiu a partir da tematica "Zona rural e urbana".
Estavamos em um periodo de muitas incertezas, mas era preciso
continuar com as atividades escolares para manter o
envolvimento dos estudantes, por isso, o nosso canal de

comunicacao foi a rede social da escola, Facebook.

Objetivos

Diferenciar zona rural e zona urbana;

Manter o engajamento dos estudantes a partir do Facebook;

Realizar atividades propostas no caderno.
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Desenvolvimento

Preparei um cenario e fiz a filmagem da historia Galo, galo, nao
me calo. Em seguida, postei no Facebook da escola e
movimentei a participacao das criancas naquele espaco.

Além de contar a histéria no video, aproveitei e expliquei sobre
zona rural e zona urbana e estimulei uma conversa para a
interpretacao da historia.

Solicitei também um desenho dos animais que vivem na zona
rural. Pedi para fazer o registro no caderno, para que, assim que
fosse possivel, pudessem levar o caderno ate a escola.

disponibilizei sequéncias didaticas para que as familias
retirassem na escola e pudessem fazer com os estudantes.

Aproveitei e criei alguns jogos que trabalhassem leitura e escrita
sobre a tematica. Gravava videos explicando os jogos para que as
familias potencializassem os estudos com as criangas. Deixava
0S jOgos impressos ha escola para que as familias buscassem.

Assim que a plataforma AprendeVix chegou na Rede de Ensino
de Vitoria, comecei a centralizar e postar todas as atividades e
videos la.

——o

Criando jogos e apresentando dicas de como usa-los em casa.




Exemplos de sequéncia didatica usada neste projeto.

Bibliografia

ORTHOF, Silvia. Galo, galo, nao me calo. ISBN: 9788572080712
NUMERO DE PAGINAS: 16

-_—0
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Olimpiadas 2021 /
Olympic Games 2021

Publico Alvo: Estudantes do 1° ao 9° ano
Inventividade de: Fernanda S. Santos e Jodo Gabriel de C. C. de Alencar

A ideia...




Produc@es inventivas no ensino remoto e hibrido: usos das tecnologias na pandemia

Apresentacao

No més de julho de 2020 seriam realizados os Jogos Olimpicos de
Tokyo, e tal tematica havia sido inserida no plano de ensino de alguns
componentes curriculares, dentre eles, Educacao Fisica e Lihgua
Inglesa. Contudo, por motivos de seguranca publica devido a
pandemia do Covid-19, tal evento foi adiado para o ano de 2021.

Esse assunto teve muita repercussao na midia mundial e por esse
motivo resolvemos trabalha-lo, mesmo que de forma remota, com os
estudantes do 1° ao 9° ano do Ensino Fundamental, com os
componentes curriculares de Educacao Fisica e Inglés, buscando um
maior interesse e envolvimento dos estudantes nas atividades
propostas.

O objetivo das atividades era relembrar quais eram os esportes
olimpicos, quais os novos esportes inseridos na edicao de 2020, como
O nome dos esportes eram pronunciados na Lingua Inglesa,
curiosidades esportivas, e os nomes de paises e nacionalidades

também em Inglés.

Objetivos

Conhecer os esportes olimpicos que seriam disputados no ano de
2020 e foram adiados para 2021 devido a pandemia;

Conhecer os esportes que ja faziam parte dos jogos olimpicos em 2016
e os esportes que foram incluidos nos jogos de Tokio 2020;

Conhecer a grafia e pronuncia dos esportes olimpicos na lingua
inglesa;

Desenvolver jogos e atividades para assimilacdao dos esportes e seus

respectivos nomes oficiais, tanto na lingua inglesa quanto na lingua

portuguesa.
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Desenvolvimento

Foram realizadas 4 atividades:

Duas atividades com videos explicativos:

A primeira atividade foi um video produzido pela disciplina de
Educacao Fisica, onde apresentava os esportes olimpicos e fazia
um resgate do projeto realizado na escola em 2016 sobre os
Olimpiadas.

A segunda atividade foi o outro video produzido pelo professor
Joao Gabriel de Lingua Inglesa, onde ele apresentava os homes
dos esportes na lingua inglesa com grafia e pronuncia.

A terceira atividade foi um formulario elaborado no Google
Forms com perguntas sobre o tema trabalhado e os novos
esportes inseridos nos jogos de Tokio.

A quarta atividade foi a criacao de um game virtual sobre os
esportes, utilizando o aplicativo kahoot.

S’ Video Aula sobre os Esportes Olimpicos - EMEF V... D
Copiar link

Assistirno B8 YouTube

Producdo de video aulas com a professora de Educagdo Fisica
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ﬁ' 2020 Olympic Games

Assistirno £ YouTube

Producdo de video aulas com o professor de Inglés

o ~ :
= 3% Ano A M - Matutino Instrugdes Trabalhos dos alunos
EMEF Prof Vercenilia Da Silva Pascoal - Enging Fundamental Anos Iniciai
@ Atividade 02 - Olympic Games ;
Joao Gabriel de Conte Carvalho de Alencar - 6 de ago. de 2020 Editado as 6 de ago. de 2020
Data de entrega: 12 de ago. de 2020
Hello, guys! Tudo bem?
Quinta-feira chegou e, com ela, uma nova atividade de inglés! Na verdade, esta atividade ¢ de inglés e educacio fisica
Entdg, se v 5 anda postou nesta semana, 1em apenas que marcar a
minha ativi 5, clique no link para fazer a atividade. Ai, sim, pode
(aqui & na postagem da professora Fernanda, ok?)
Teacher Gabriel
ey
atividade 02 - olympic game... = Atividade sobre os Jogos Oli...
mm— Video https:fiforms. gle/ ThepGigth
22 Comentdrios da turma
Postagem das atividades na plataforma AprendeVix
= 30 Ano A M - Matutine Instrucdas Trabalhos dos alunos

€2 Atividade 3 Ed Fisica - Game Olimpico :
Fernanda Silva dos Santos + 10 de ago. de 2020
Data de entrege: 20 de ago, de 2020

vook prestou alengdo em todos? Consegue identificd

vimos na atividade passada quais 530 05 esportes o
los de noy

Vamas participar de um jogo para testar???

Clique no joguinha abalxe & veja s consegue acertar os esportes

divirta-se e bom jogottt
Fernanda Santas

Play Kahoot! - Enter game Pl..
htips.dkahoot itfchallenge/0343

Postagem das atividades na plataforma AprendeVix




Produc@es inventivas no ensino remoto e hibrido: usos das tecnologias na pandemia

‘Welcome everyone! How many days will this training take?

L=
P %\ i
. 1N A",
b >

a B
\ L) : -:'J L2
2 days

® Sdays M 10 days

R SR OW ]

Aplicativo Kahoot - elaborac¢do de jogo para estudantes

O Jogo no software Kahoot foi elaborado pelos professores e
compartilhnado o link na plataforma Aprendevix para os
estudantes jogarem. Por meio dos recursos do software, os
professores conseguem acessar relatério dos estudantes que
jogaram, seus acertos e erros.

Bibliografia

https://olympics.com/pt/olympic-games/tokyo-2020
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O cabelo de Leleée

SEQUENCIA DIDATICA

Publico Alvo: Estudantes do 4° do ensino fundamental
Inventividade de: Marcela Dutra Ribeiro Assis

A ideia...
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Apresentacao

Foi uma atividade interdisciplinar (Sequéncia didatica) em que eu
(professora do 4° ano) em parceria com a professora do 5° ano
desenvolvemos com a turma em alusao ao dia da Consciéncia Negra.
Nos executamos essas aulas via Meet e via Google Sala de Aula

(AprendeVix), com formularios e videos para melhor acesso dos alunos.

Objetivos

Refletir sobre a importancia do povo e da cultura africana/
Perceber o impacto que tiveram no desenvolvimento da identidade
da cultura brasileira;

Construir a relacao do passado - presente - futuro, apontando

diferencas e semelhancas.
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Desenvolvimento

Todas as etapas da atividade foram postadas na AprendeVix,

Iniciamos com a contacao da histdria utilizando o Youtube;

Em seguida, apresentamos o texto escrito, exploramos a leitura e
a interpretacao do texto e fizemos indagacdes sobre as
caracteristicas fisicas da personagem principal da historia;

Essa aula aconteceu toda via Meet e partimos da disciplina de
Histdria, focando a origem de cada pessoa e a partir dai fomos
falando das caracteristicas fisicas, descendéncia, raizes, amor
proprio até chegarmos no tema: Formacao do povo brasileiro e
miscigenacao.

Focamos, entao, na Geografia, em que exploramos o Continente
africano e falamos das herancas africanas trazidas para o Brasil
em contribuicdo a formacao da nossa cultura, culinaria,
vocabulario, etc. Falamos também da exploracao da mao de
obra africana.

Em Ciéncias, trabalhamos a questao da higiene e saude e
cuidados com o NOsso corpo.

Finalizamos em matematica com trabalhos envolvendo graficos
e resolucao de situagoes -problema.

Em cada uma dessas etapas, fizemos atividades e postamos na

AprendeVix, onde os estudantes acessavam e faziam, colocavam
comentarios e conseguiamos dilogar.

+)
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Print de video disponivel no Youtube

Obs.: As imagens das atividades realizadas ndo foram encaminhadas pela professora.

Bibliografia

BELEM, Valéria. O cabelo de Lelé. IBEP; 17 edicdo, 2012.
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